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Enviando uma mensagem

Para fazer notificacGes de curto escopo, utilizamos as mensagens instantaneas, ou flash messages, sistema

ja disponivel nativamente no Play!

Qual a sintaxe que vimos no curso para enviar uma mensagem de sucesso dizendo Produto cadastrado com

sucesso!?

Selecione uma alternativa

flash().send("success", "Produto cadastrado com sucesso!");

flash().send("Produto cadastrado com sucesso!");

flash().put("success", "Produto cadastrado com sucesso!");

flash("Produto cadastrado com sucesso!");

flash("success", "Produto cadastrado com sucesso!");

https://cursos.alura.com.br/course/play-api/task/20505
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