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Menu no app.py

Vamos interagir com o nosso usuário e criar um menu. Vamos dizer que a escolha 1 signi⌸ca cadastrar um novo per⌸l de

usuário e 0 signi⌸ca terminar o programa.

Ou seja, enquanto o usuário não digitar 0 a aplicação continuará executando. Utilizamos a palavra "enquanto", que nos

lembra o famoso while que executará in⌸nitamente nosso código enquanto a variável escolha não for 0.

Crie uma nova função dentro do arquivo app.py:

def menu(): 
    nomes = [] #nao podemos esquecer de inicializar a lista 
    escolha = '' 
    while(escolha != '0'):     
        print 'Digite: 1 para cadastrar, 0 para terminar' 
        escolha = raw_input() 
        if(escolha == '1'): 
            cadastrar(nomes)

Basta declarar apenas a função no menu()  no app.py  para executar a aplicação?

Responda
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