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1 - Acordar
2 - Lavar o rosto

N - Rotina
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As funcoes sao
parecidas com 0s
procedimentos, mas,
obrigatoriamente, devem
apresentar um retorno.
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II Exercicio

Vamos criar um programa, usando o
conceito de funcdo. em que o/a
usuario/a ira digitar dois valores entre
0 € 10 € 0 programa retorna a média.




II Desafio

Escrever um programa, usando o
conceito de funcdo. em que o/a
usudario’/a ira digitar os comprimentos
dos lados de um triangulo qualquer e
o programa responde se €& um
triangulo retangulo ou nao.
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Obrigado!



