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(] o3
Usando RestTemplate

Transcricao

Ao encerrar uma compra, € muito comum que as aplicagdes usem uma outra aplicacéo terceirizada para o

processamento do pagamento. Aplicagcdes como Paypal e PagSeguro sdo exemplos de sistemas que geralmente se usam

para processar o pagamento da compra. Em nosso caso, usaremos uma pequena aplicacio hospedada em (http://book-

payment.herokuapp.com/payment)http://book-payment.herokuapp.com/payment (http://book-

payment.herokuapp.com/payment).

A aplicacdo de pagamento apresentada anteriormente serve para podermos verificar se os dados estio sendo enviados

corretamente, ela ndo processa realmente o pagamento, mas simula a situagdo. Ela espera receber uma requisi¢ao do

tipo POST enviando um JSON com o seguinte formato: {"value": 500} onde no lugar do valor 5ee enviaremos o valor

da compra.

Observacdo: Esta aplicacao limita o valor do pagamento a 500. Valores acima deste retornam uma mensagem de que o

valor ndo é permitido.

Para alguns testes pontuais, usaremos uma outra ferramenta para verificar algumas coisas, como por exemplo o tempo

e a resposta em que a requisicéo ocorre e é respondida. No Google Chrome, vocé pode instalar uma extensio chamada

DHC.
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E no Mozilla Firefox vocé pode usar o HttpRequester:
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HttpRequester - + X%
REQUEST RESPONSE
URL [httpwbook-payment.herakuapp.camrpayment ]I:‘ POST on http://book-payment. herokuapp.com/payment
Status: 400 Bad Request )Browser @ Text [ Pretty format V€W raw transaction
| posT ~ | submit J“ GET || posT || PuT |
Walor maior que o permitido
[New request | | Paste Reques:| | | Authentication...
Content to Send I Headers l Parameters |
Content Type: ‘.app\icationfjs on ||:‘
Content Options: | Base64 | | Parameter Body |
© content () File | ‘ | Browse... |
{'value™: 550} )
Server [ Cowboy ]
Date [ Thu, 09 Jun 2016 16:17:21 GMT ]
Connection [ keep-alive ]
Content-Type [ text/plain; charset=utf-8 ]
Content-Length [ 27 ]
Via [ 1.1 vegur ]
HISTORY
Request Response Date Size Time E Clear history
400 Bad Request Jun 9 2016 - 1:17:21 PM W
POST http://book-payment. herokuapp.com/payment 201 Created Jun 9 2016 - 1:16:48 PM 30B 396 ms
Delete request
Edit raw request...
Save request...
Load request...

Observacgdo: Note que as imagens mostram uma captura de tela das extensdes com alguns testes realizados. Faca alguns

também para ter certeza que esté tudo funcionando corretamente.

O problema agora é conseguir fazer com que a nossa aplicacéo consiga enviar uma requisicéo para outra aplicacio. Ndo
podemos redirecionar o navegador neste caso. O que precisamos fazer é chamado de integrac@o, os sistemas se

comunicam entre si de forma independente do navegador.

Para a solucdo deste tipo de problema, o Spring nos disponibiliza uma classe com a qual podemos fazer as requisicoes
que precisamos. Esta classe é a RestTemplate . Ela tem um método chamado postForObject que requer trés
parametros. O primeiro deles é a url na qual queremos enviar a requisi¢éo, o segundo é o objeto que representa a

mensagem (o corpo) da requisicdo e por ultimo uma classe na qual esperamos receber uma resposta do tipo.

Vamos entfo fazer uso do RestTemplate em nossa classe PagamentoController . Crie um atributo deste tipo e o assine

com a anotagdo @Autowired .

@Controller

@RequestMapping("/pagamento™)
@Scope(value=WebApplicationContext.SCOPE_REQUEST)
public class PagamentoController {

@Autowired
CarrinhoCompras carrinho;

@Autowired
RestTemplate restTemplate;

[...]

No método finalizar faremos o seguinte procedimento: Criar uma String que guardara a url para onde a requisicéo
serd enviada. Chamar o método postForobject do objeto restTemplate usandoa String criada, um objeto da classe
DadosPagamento (que ainda ndo temos mas vamos criar daqui a pouco) usando o valor total do carrinho e por ultimo,

dizer que esperamos uma resposta do tipo String , passando String.class como ultimo parametro.
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String uri = "http://book-payment.herokuapp.com/payment”;

restTemplate.postForObject(uri, new DadosPagamento(carrinho.getTotal()), String.class);

Ja que se é esperada uma resposta da requisicdo enviada, vamos atribuir o resultado deste método a um objeto String
que chamaremos de response e usa-lo para exibir a mensagem recebida tanto no console, quanto na view. Veja o

método finalizar como fica ao final:

@RequestMapping(value="/finalizar", method=RequestMethod.POST)
public ModelAndView finalizar(RedirectAttributes model){

String uri = "http://book-payment.herokuapp.com/payment"”;

String response = restTemplate.postForObject(uri, new DadosPagamento(carrinho.getTotal()),

model.addFlashAttribute("sucesso", response);
System.out.println(response);

return new ModelAndView("redirect:/produtos");

Agora precisamos criar a classe DadosPagamento que deve receber o valor da compra e guardar em um atributo do tipo

BigDecimal . Veja como fica simples esta classe:

public class DadosPagamento {
private BigDecimal value;

public DadosPagamento(BigDecimal value) {
this.value = value;

public DadosPagamento() {
}

public BigDecimal getValue() {
return value;

Lembre-se de criar esta classe dentro do pacote de modelos. Observe que o nome do atributo é o mesmo que o sistema
de pagamentos espera receber. Isto é necessario pois o Spring ird transformar o objeto desta classe em um objeto ISON .

Por padro ele ira criar a chave com o nome do atributo da classe e o valor serda o mesmo do definido no atributo.

Para podermos testar, nos falta apenas criar uma configuracdo bdsica para que o Spring consiga criar o objeto
RestTemplate corretamente. Para isso criaremos um novo método na classe WebAppConfiguration anotado com @Bean

e que apenas retorna um objeto do tipo RestTamplate .

@EnableWebMvc
@ComponentScan(basePackageClasses={HomeController.class, ProdutoDAO.class, FileSaver.class, Car
public class AppWebConfiguration extends WebMvcConfigurerAdapter {

[...]
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@Bean
public RestTemplate restTemplate(){
return new RestTemplate();

Agora podemos testar nossa aplicacéo. Inicie o servidor e efetue o processo de compra, va até a listagem de produtos,

adicione alguns ao carrinho e clique em Finalizar Compra . E veja o que acontece:

Could not write request: no suitable !tt;ﬂ.llusk_ﬂonvnrtnr found for request type [br.com.casadocodigo.loja.models.DadosPagamento]
jHttpEntityRequestCallback.doWithReguest (RestTemplate.java: 779)
.doExecute (RestTemplate.java:558)
.execute (RestTemplate.java:521)

Obtemos um erro 500 ao finalizar a compra. Por que? Veja o que diz a mensagem de erro:

Could not write request: no suitable HttpMessageConverter found for request type [br.com.casado:

O Spring ndo conseguiu transformar o objeto da classe DadosPagamento em 3JSON . Veja que ele pede por um
HttpMessageConverter . Perceba que mesmo o Spring se encarregando de fazer a conversao do objeto de
DadosPagamento para JSON ndo dissemos em lugar nenhum como ele deve fazer isto. Existe uma biblioteca que ja faz

essa tarefa, esta biblioteca se chama jackson. Vamos utilizd-la.

Abra seu pom.xml e adicione as seguintes dependencias:

<dependency>
<groupId>com.fasterxml.jackson.core</groupId>
<artifactId>jackson-core</artifactId>
<version>2.5.1</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>com.fasterxml.jackson.core</groupId>
<artifactId>jackson-databind</artifactId>
<version>2.5.1</version>

</dependency>

Salve seu pom.xml e atualize o projeto. Tente iniciar e refazer o processo de compra. Tudo deve funcionar

normalmente. Mas veja o que acontece quando testamos com um valor acima de 500.

€ — C [} localhost:8080/casadocodigo/pagamento/finalizar

HTTP Status 500 - Recjuest processing failed; nested exception is

framework.web.client.H

(= Exception report
L Request processing failed; nested ion s org.sprinaframework.web.client. HitpClientErrorException: 400 Bad Request

Recebemos um erro do tipo Bad Request . Lembre-se que o sistema de pagamentos que estamos simulando retorna um

erro de numero 400 do HTTP quando o valor excede o valor de 500. Para que essa mensagem de erro seja mostrada para
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o usuario, vamos fazer uso de um bloco try/catch e caso aconteca o erro, mostraremos uma mensagem amigavel. Veja

como ficarda o método finaliza da classe PagamentoController :

@RequestMapping(value="/finalizar", method=RequestMethod.POST)
public ModelAndView finalizar(RedirectAttributes model){

try {
String uri = "http://book-payment.herokuapp.com/payment";
String response = restTemplate.postForObject(uri, new DadosPagamento(carrinho.getTotal(
model.addFlashAttribute("sucesso", response);
System.out.println(response);
return new ModelAndView("redirect:/produtos”);
} catch (HttpClientErrorException e) {
e.printStackTrace();
model.addFlashAttribute("falha", "Valor maior que o permitido");
return new ModelAndView("redirect:/produtos");

Com esta adi¢do em nosso cddigo, paramos de exibir a mensagem de erro do proprio Spring e passamos a exibir uma
mensagem mais amigavel ao usuario.Lembre-se de exibir a mensagem de falha através de ${falha} no arquivo

lista.jsp . Onde se encontra a listagem dos produtos.
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