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& os
Cenarios chamativos

Transcricdo

Download do projeto final aqui (https://caelum-online-public.s3.amazonaws.com/1508/Stages/Aula01+-
+finalizado.psd.zip)

[00:00] Agora que os personagens ja estdo pintados, a gente vai comecar a pintura do cendrio. Eu trouxe também
algumas imagens para a gente dar uma estudada e como pensar esses elementos do cenario. No video anterior eu j4 dei
alguns exemplos de pintar a linha para diminuir o contraste e focar a atengéo nos personagens e diminuir um pouco do

foco do cenario.

[00:21] Mas, dependendo da situacao, o préprio cendrio pode ser algo que destaque na cena. Eu peguei algumas partes
para a gente dar uma analisada. Essa primeira pagina aqui é de um quadrinho chamado The Wormworld Saga. Um
quadrinho que saiu o primeiro na internet, depois o autor, se néo me engano, é alemao, fez uma versdo impressa

também.

[00:45] E é um quadrinho, assim, muito bonito, muito bonito. Principalmente os cenarios. Uma pintura bem detalhada
mesmo. A gente vé que o cendrio tem muita informacdo. E o cendrio em si ele é importante, porque a crianca, a
personagem principal da histéria, ela entra num portal magico e vai parar em outro mundo. E esse outro mundo é
superbonito, colorido, criaturas fantdsticas. Entdo o proprio cendrio passa a ser um elemento muito importante na

narrativa para passar aquele clima que o autor quer passar para o leitor.

[01:20] Entdo aqui a gente tem de fato um cendrio muito detalhado, e os personagens em si tém uma pintura um pouco
mais simplificada, é tipo uma animacéo 2D aonde os cendrios, o fundo, uma pintura, estatica, e vai mexendo aos
poucos. E os personagens, que sdo animados, eles tem uma pintura mais simples porque eles sdo pintados frame a

frame, é tipo uma animacéo 2D mais antiga.

[01:46] Entdo passa esse clima de cendrios supercomplexos e personagens com a pintura um pouco mais simples. Isso

néo é algo que atrapalhe, principalmente nesse caso onde o cendrio é um elemento importante.

[01:58] Olha nessa cena aqui o quanto, mesmo dando zoom aqui, isso aqui é um quadro s6, o quanto que o cenario é
bonito, ele é detalhado. Apesar de ter muita informacgfo, muita pincelada, varias cores, o personagem esta em destaque
aqui. A iluminacdo do personagem estd dando um destaque especial ali. A cor. Esse vermelho que tem no personagem

ndo tem no cenario.

[02:22] Tem esse contraste no cendrio ali, na parte aqui mais ou menos no rumo do personagem, ele esta mais
escurinho, mais acinzentado, e o personagem mais saturado, entdo tem um contraste interessante. Entdo néo é s6
deixando o cendrio extremamente simples que a gente vai dar destaque para o personagem. Dd para dar destaque, a

leitura flui bem com um personagem com um cenario um pouco mais complexo também.

[02:46] Aqui uma outra pagina, olha sé que interessante, o cendrio supercomplexo, a prépria iluminagdo aqui, ela da
mais destaque ao contorno do personagem, a silhueta dele ali, do que cores vibrantes e tal para destacar ele. E no
contraste de luz e sombra, igual no Curso de Iluminagéo que a gente viu varias possibilidades, nesse caso aqui o

destaque mesmo é esse contraste de luz e sombra.

[03:09] Olha sd, nesse outro quadro aqui também, sé a silhueta, nem chegou a pintar de fato os personagens. S6 o

contorno mesmo ali, escuro, j4 dd para entender o que estd acontecendo e esta bem claro ali.
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[03:21] Aqui uma outra pagina que eu peguei na internet também, que eu achei interessante a cor é um quadrinho
chamado (Dead of India). N2o sei se é assim que fala, acho que é. Eu ndo cheguei a ler o quadrinho, ndo conheco muito
sobre ele. S6 peguei a pagina porque eu achei interessante como que a linha é toda colorida mesmo aonde que seria
bloco preto ali, a linha tem um tom meio azulado, entdo passa ja um clima especifico ali. Olha sé nessa cena aqui, que é
toda meio roxa, e os proprios personagens, parece que é dentro d’agua, se ndo me engano, 0os proprios personagens que
estdo ali estdo nessa paleta toda meio roxa, a linha pintada, e estd funcionando ali, a gente consegue ler, ver bem onde

eles estdo, entender o cendrio.

[04:03] Até porque nesse caso, o que ajuda na narrativa séo a localizagdo dos baloes. Os baldes estdo ali bem em rumo e

mostrando como se fosse uma seta, onde o personagem estd e onde o leitor deve olhar.

[04:17] Mas € interessante como a linha aqui é toda colorida, ndo tem linha preta. Se ndo me engano, o contorno s6 dos
quadros e o contorno dos baldes sdo pretos. Aqui é uma sequéncia de paginas que eu peguei de um quadrinho que eu
colori em 2012 que chama (Lookouts), que € ali uma historinha de alguns escoteiros, e tem um lider, sé que se passa no

universo fantdstico, assim.

[04:42] Essa pagina aqui em especifico, € bem no comeco da histdria, onde que os personagens estdo conhecendo ali,
andando por esse mundo ali, com as criaturas estranhas e tal, ao mesmo tempo o préprio leitor também estd
conhecendo. Entdo é importante esse cendrio ter varios elementos, varias cores, porque é o elemento principal da
pagina ali, ndo sdo os personagens. Os personagens estdo ali dentro do cendrio, mas os personagens estdo olhando para

o cenario, querendo entender o que estd acontecendo ali naquele mundo.

[05:11] Ao mesmo tempo o leitor também estd querendo entender o que estd acontecendo naquele mundo. Entéo o foco
aqui é no cendrio, eu detalhei bastante os cendrios. S6 nesses quadros, tipo nesse ultimo quadro aqui onde que tem uma
interacdo, uma conversa entre um personagem e outro, ai o foco ja passa a ser os personagens, ja joguei uma luz mais
clara nos personagens e o fundo ja estd um pouco mais simples, mas todos esses outros quadros onde que o cendrio é

um elemento importante dentro da narrativa, eu ja coloquei mais informac&o nesse cenario.

[05:42] E aqui eu trouxe um exemplo de uma pagina do quadrinho do Tintim, que é um quadrinho bem mais antigo,
onde que era colorido a méo ali mesmo antes de computador, e olha s6 como que é bem simplificado a paleta de cor.
Achei interessante porque o cenario é praticamente verde, um tom de verde ali na mata, um tom de azul no céu, e ali no

comego tem umas nuvens ali com um tom meio amarelado.

[06:07] Como ¢ bem simples. A gente vé que o laranja é o avido. Entdo qualquer elemento laranja que tem ali, é o avido.
E uma coisa bem simplificada mesmo, e olha sé como que nesses quadros aqui... Aqui, por exemplo, tem sé um
pedacinho de algo amassado laranja, a gente ja sabe que € algo do avido. Aqui, nesse penultimo quadro, tem um

pedacinho de laranja ali, tipo um pneu do avido ali, furado.

[06:33] EntZo a cor, ela estd extremamente simples, extremamente direta. Achei interessante pegar essa parte para a
gente comprar justamente com aquela primeira 14 do Wormworld Saga, que é também uma cena de floresta, o
personagem caindo aqui igual ao Tintim estd caindo 14, e essa diferenca de complexidade, o cendrio supersimples, o

cenario supercomplexo, mas estd funcionando bem a narrativa.

[06:57] Em todos a gente bate o olho e entende, o leitor bate o olho e entende o que que esta acontecendo. O que a gente
vai fazer agora é pintar o cendrio dessa imagem aqui, e aqui a gente tem que pensar o seguinte: teve alguns exemplos
que eu mostrei ali onde que o cendrio era o elemento principal da cena, e teve outros que néo. Nesse caso aqui, 0

cendrio é algo importante, mas néo é o principal mesmo, o principal séo os personagens que estio conversando.

[07:24] EntZo a gente vai pintar esse cendrio, mas sem destacar mais do que o personagem, os personagens, aqui no

caso, ainda precisam ter mais destaques. O que eu vou fazer? Eu vou criar uma nova camada também no modo hard
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light para pintar essa sombra do cendrio ali, é uma camada separada da sombra que eu fiz dos personagens. Vou até

renomear ela aqui para “sombra_cendrio”, e deixar ela no modo hard light.

[07:51] Aqui, o que eu vou fazer? Vou pintar tudo igual eu fiz aqui com o personagem, com uma cor sé, e depois eu vou
vir alterando, ajustando essas cores. Entdo a gente vai usar muito o “control+U” aqui nesse hue saturation, que eu tentei

mostrar aqui mas ndo deu porque a camada esta vazia.

[08:06] Deixa eu vir aqui nesse hue saturation, na camada sombra, essa janelinha aqui, atalho, “control+U” para quem

estd ai no Windows, e a gente vai usar muito para depois de pintar a sombra, vir ajustando as cores.

[08:21] Entdo venho aqui na forma do cendrio, agora eu vou utilizar o pincel diferente, vou deixar esse cendrio com um
pouco mais de textura. Ele pode ser mais complexo, ndo precisa ser com uma cor chapadinha igual a gente fez aqui no

cenario.

[08:32] Entdo vou pegar aqui esse pincel de aquarela, o Walter Color Edge Skyle. Kyle é o rapaz que criou esses pincéis
aqui, inclusive disponibilizou ele de graga 14 no site da Adobe. Entdo é um pince que simula uma aquarela. Deixa eu dar
um zoom. Como se fosse um pincel com uma tinta de aquarela num papel. E bem interessante. Deixa eu colocar uma

outra cor aqui para vocés verem melhor.

[09:01] Aqui ja esta na camada no modo hard light. Entdo eu vou pegar aqui um tom azul também, vou achar um tom
interessante. Esse aqui eu acho que estd legal. E vou fazer essa pintura. Entfo venho aqui na camada do flat, seleciono
aqui a drea que eu quero pintar. Primeiro, essa moitinha que esta em primeiro plano, volto para a camada da pintura.
Vou deixar até o pincel maior aqui para facilitar a visualizaco. E vou vir aqui, criando uma mancha mesmo na pintura

dessa moita, e na parte de baixo eu vou deixar um pouco mais escuro.

[09:39] Esse pincel é interessante porque a gente tira ele, e quando a gente vai encostar de novo, ele soma, como se fosse
uma nova camada de tinta de aquarela. Entdo a gente tem que tomar cuidado em tirar e colocar o pincel, tomar cuidado

para ndo fazer isso muitas vezes e escurecer muito aqui.

[09:55] Entdo a parte de baixo aqui, mais escurinha. Vou aplicar basicamente isso no restante de todos os cendrios aqui,
de mato, s6 o céu que eu vou fazer um degradé diferente ali, mas eu vou dar uma aceleradinha no video para vocés

entenderem melhor como que isso funciona. Vamos l4.

[11:27] Aqui nessa ultima camada de cendrio antes do céu, eu vou usar esse pincel aqui, soft, que ele é mais esfumagado,
ndo tem uma textura, porque ali a gente ja néo tem esse elemento da vegetacédo, uma silhueta de uma cidade mesmo.

Entfo essa texturinha fica interessante para vegetacdo mas néo funciona muito bem ali para camada da cidade.

[11:53] Entdo vou vir aqui e vou fazer o seguinte: vou voltar aqui na camada inicial, venho aqui na camada do flat, vou
selecionar esse meio tom, digamos, que tem aqui nessa camada logo atrds dos personagens, volta aqui na camada da

sombra, e vou deixar um pouco mais esverdeado, um verde mais vivo, assim, essa camada.

[12:13] Deixa eu pegar aqui nos ajustes, escolho um tom mais verde, dei uma escurecida. Nesse que estd em primeiro
plano, eu acho que esta funcionando bem a textura que eu criei aqui, inclusive n2o fiz ela aqui no lado esquerdo, fiz s6

ali do lado direito.

[12:34] Deixa eu fazer aqui, entdo. Seleciono ali a camada do flat, vem aqui com esse pincel de aquarela. Crio aqui uma
texturinha no lado esquerdo para essa motinha aqui. E ai venho aqui na camada do flat, olha s6, jd estd selecionado essa
moitinha, eu quero que ela fique um pouco mais escura, mais azulada, para jogar a tensdo mais aqui para os
personagens. Entéo € isso que estd em primeiro plano, eu vou deixar um pouco meio apagado e vou jogar a tenséo para

0 que esta atras.
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[13:05] Vou fazer o seguinte: para alterar as cores na camada do flat eu vou duplicar a camada, porque ela esta
bloqueada, ai eu venho aqui, “control+U” de novo, e deixo mais azulado. Vocé pode até deixar um tom mais azul.

Escureca um pouquinho.

[13:26] Um pouquinho mais azulado ali, no verde. Ainda é esverdeado, mais azulado em relacéo ao restante. Aqui, nessa
camada, que é a camada de vegetacdo que tem mais informacéo aqui. Vou deixar um pouco mais amarelado, e aqui eu
vou usar o color balance ao invés do hue saturation. O color balance eu consigo deixar aqui, jogo para o amarelo, aqui

para um verde, acho que vai ficar um pouquinho mais saturada, interessante.

[13:59] J4 alterei aqui, ja deixei um pouco mais esverdeado essa sombra. Nessa camada intermedidria ali de trds eu acho
que esta funcionando bem. A outra, 14 atrds, eu vou deixar um pouco mais cinza, vou diminuir esse azul que eu coloquei

na sombra, e aqui muda a saturacdo no Hue saturation mesmo.

[14:17] O azul do céu eu vou fazer um degradé. Entdo seleciono ali na camada do flat, vem nessa camada nova que eu
dupliquei e posso até renomear ela para “cor” em vez de “flat” para ter essa separacdo. Entdo ja esta selecionado 14, pego

aqui esse pincel soft que eu jd utilizei ali em outras areas para pintar aqui esse degradé logo ali nos prédios.

[14:40] Vou pegar aqui o conta-gotas desse azul, entdo o azul claro eu acho que esta funcionando bem para a parte mais

proxima do horizonte, mas eu vou pegar aqui um azul um pouquinho mais escuro, mais saturado, para a parte de cima.

[14:52] Entdo vou dar uma pincelada aqui, segurando o “shift” no teclado, que ai faz uma linha reta. Ficou escuro

demais, o que eu fago? Pego aqui o tom claro de novo e passo ele aqui mais embaixo.

15:07] Aqui, no caso, eu escondi a sele¢do no “control+H”, mas esta selecionado s6 o céu ali. Eu vou deixar aqui um
) ) )
pouquinho mais claro aqui nessa parte de baixo. A préopria camada aqui, a area que tem ali os prédios, eu vou tentar dar

uma clareada nela também para jogar ela o mais para trds.

[15:30] Entdo, com esse pincel esfumacado, selecionei tanto o céu quanto os prédios, e aqui, para clarear os dois juntos,
eu vou usar o pincel no modo screen. Coloco o pincel aqui no modo screen, dou uma pincelada, vai clareando tudo 1a. O

que néo clareou foi s6 a linha, que é o que eu vou fazer agora.

[15:50] Entdo eu venho aqui na camada da linha, vou criar uma camada nova por cima dela, vou renomear ela aqui de
“linha_cor” para facilitar. Na camada da linha vou segurar o boto “control”, vou clicar na miniatura e vai selecionar a

linha toda. Entdo, selecionei, uso o atalho “control+H” e venho aqui nessa camada do “linha_cor”.

[16:21] Nesse caso aqui, para ser uma pintura que eu preenchi melhor a linha, vou usar até o lapis aqui, ao invés do
pincel. O lapis ndo tem muito esse degradé, essa coisa muito sutil das bordas. Ele fica bem recortado mesmo, uma
ferramenta mais técnica. Que se eu pintar, vai pintando mesmo a linha. Como esta selecionado sé a linha, vai criando

essa camada com o formato da linha, s6 que com o tom.

[16:46] Deixa eu ver aqui um tom que ele vai clarear a linha, mas ainda vai ser visivel. Essa linha ainda precisa ser bem

visivel, é s6 dar uma clareada para o lado do azul para o leitor entender que € algo que estd distante.

[17:01] Entdo vou pintar a linha aqui do cendrio todo, todos os lugares onde forem necessarios. Vou dar uma acelerada

no video.

[17:52] Pintei a camada da linha dos prédios que estdo longe. Também pintei com um tom verde, meio azulado essa
outra camada de vegetagdo, essa mais distante. E para fechar, eu cliquei aqui uma sombrinha no chio, aqui na camada

de sombra dos personagens, porque ainda estava faltando essa sombra. E estd aqui a imagem pintada.

[18:15] O que a gente fez? A gente pintou um personagem de cada cor, teve essa preocupagdo em deixar o personagem

que esta falando, ali em destaque, com a iluminac@o mais focada nele. E o cenario tem uma variedade de cor, uma
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texturinha, principalmente nessa parte da vegetacdo, mas ainda a luz esta jogando o tom mais quente aqui para

préximo dos personagens. A medida que vai ficando distante, vai ficando menos saturado, um pouco mais azulado ali.

[18:40] Entdo estd aqui pintado a nossa imagem ai nesse estilo infanto-juvenil.
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