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iz 02
Mudanca de materiais

Quando finalizamos a escultura, devemos sempre verificar como o modelo ficou e ver se precisa ser

acrescentado algum detalhe.

Para que serve a mudanca de material do modelo nesta etapa?

Selecione uma alternativa

Serve para esconder qualquer defeito que tivemos na peca, fazendo com que eles passem
despercebidos quando formos tirar uma render do mesmo.

Serve para que possamos ter uma nog¢ao melhor de alguns elementos do modelo, como cavidades e
sombras. Com a mudanca temos uma melhor no¢édo de como os detalhes se comportam.

Nao hd necessidade de mudanca de material, ja que isto atrapalha o processo.
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