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Gerando o script do banco de dados

Transcricdo

Conseguimos listar os atores, mas precisamos analisar a estrutura da tabela. Para isso, replicaremos a estrutura de tabela em
outro banco de dados por via do préprio servidor local. Na area "Pesquisador de Objetos", selecionaremos o "SQL Server >
(localdb) > Banco de dados", clicaremos com o botéo direito em "Banco de dados" e acionamos "Adicionar Novo Banco de
Dados".
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Chamaremos esse novo banco de dados de AluraFilmesTST .

Criar Banco de Dados [{ X

Nome do Banco de Dados: |[AluraFilmesTST| ]

Local do Banco de Dados: | C\Users\Caleurm\AppData'\Local\Microsoft\Microsoft SQL Server Local DB\Instances\mssqgllocaldb EI

oK || Cancelar |

0 novo banco de dados estd vazio, portanto, utilizamores o Entity para gerar a estrutura da tabela Ator . Assim, poderemos
verificar se a estrutura da tabela reflete o banco de dados atual. Usaremos um recurso chamando migration . Tal recurso nos
ajuda a atualizar a estrutura do banco de dados a partir das mudancas que estdo sendo realizadas nas classes. O migration
vem em um pacote separado dos tradicionais do Entity Framework Core, mas néo precisaremos instala-lo, pois ele ja esta
inserido no pacote do projeto inicial. Para vocés terem certeza de que o recurso estd instalado basta digitar o comando get-

help entityframework na area do console. Caso o recurso esteja instalado corretamente, surgira um texto de confirmacao.
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Console do Gerenciador de Pacotes
Origem do pacote: Todos - o | Projeto padrdo:  Alura.Filmes.App ~ =

Versdo 4.3.1.4445 do Host do Console do Gerenciador de Pacotes
Digite 'get-help NuGet' para ver todos os comandos disponiveis do NuGet.
PM> get-help entityframework
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A tabela de atores esta declarada da seguinte forma:

CREATE TABLE actor (
actor_id int NOT NULL IDENTITY ,
first_name VARCHAR(45) NOT NULL,
last_name VARCHAR(45) NOT NULL,
last_updante DATETIME NOT NULL,
CONSTRAINT pk_actor PRIMARY KEY NONCLUSTERED (actor_id)

A tabela original difere do script gerado pelo Entity.

CREATE TABLE [actor] (

[actor_id] int NOT NULL IDENTITY

[first_name] nvarchar(max) NULL,

[last_name] nvarchar(max) NULL,

CONSTRAINT [PK_actor] PRIMARY KEY ([actor_id])
)

Mais especificamente, os c6digos se diferenciam no que diz respeito a determinacéo do tipo e tamanho das colunas
( nvarchar(max) ). O Entity utilizou uma de suas convencdes, e teremos de reconfigurar de forma mais autbnoma o tipo de

tamanho das colunas no banco de dados.
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