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& o4
Enviando alunos nao sincronizados

Transcricdo

Agora que conseguimos marcar os alunos como n#o sincronizados, criaremos um método com uma query. Ela

devolvera todos os alunos que estdo como "n#o sincronizados".

Acessaremos a classe AlunoDAO e em seguida, criaremos o método listaNaoSincronizados() . Antes de executarmos a
query, serd necessario o uso de uma instancia do banco de dados que podemos pegar por meio do

getReadableDatabase(); .

//
public List<Aluno> listaNaoSincronizados(){
SQLiteDatabase db = getReadableDatabase();

//

Com a referéncia do banco de dados, iremos preparar a instrucio SQL que buscard todos os alunos com a condicdo de

"ndo sincronizados".

//

public List<Aluno> listaNaoSincronizados(){
SQLiteDatabase db = getReadableDatabase();
String sql = "SELECT * FROM Alunos WHERE sincronizado = 0";

//

Agora que temos a referéncia do banco e a query, vamos invocar o método db.rawQuery(sql, null) usando o objeto
db . O método nos retorna um objeto do tipo Cursor , no qual passaremos como argumento para o

populaAlunos(cursor) .

//

public List<Aluno> listaNaoSincronizados(){
SQLiteDatabase db = getReadableDatabase();
String sql = "SELECT * FROM Alunos WHERE sincronizado = 0";
Cursor cursor = db.rawQuery(sql, null);
return populaAlunos(cursor);

//

Pronto, ja temos o método que retorna a lista de "néo sincronizados". O proximo passo é envia-los em uma requisicéo

para o servidor, e o responsavel serd 0 AlunoSincronizador .

https://cursos.alura.com.br/course/android-sincronizacao-com-servidor-parte-3/task/26795 1/6



17/01/2020 Android com Web Service parte 3: Aula 2 - Atividade 4 Enviando alunos néo sincronizados | Alura - Cursos online de tecnologia

Vamos criar um método que executard a acdo de mandar os alunos armazenados internamente. O método sera

chamado de sincronizaAlunosInternos() .

Dentro do método sincronizaAlunosInternos() , criaremos uma call que vai mandar os alunos para o servidor. Vamos

comecar pegando os alunos, lembrando que é necessario passar 0 context no construtor do AlunoDAO() .
/!
private void sincronizaAlunosInternos(){

AlunoDAO dao = new AlunoDAO(context);

//

Com o dao em maos, pegaremos a lista dos alunos ndo sincronizados chamando dao.listaNaoSincronizados() .

//
private void sincronizaAlunosInternos(){

AlunoDAO dao = new AlunoDAO(context);
List<Aluno> alunos = dao.listaNaoSincronizados();

//

Nosso préximo passo serd criar a call chamando o método que atualizard a lista de alunos.

//

private void sincronizaAlunosInternos(){
AlunoDAO dao = new AlunoDAO(context);
List<Aluno> alunos = dao.listaNaoSincronizados();
new RetrofitInicializador().getAlunoService().atualiza(alunos);

//

Mas ndo temos o método atualiza() , entdo vamos crid-lo na interface AlunoService . Usaremos sempre o auxilio da

IDE para criar os métodos.

Colocaremos o retorno do método como <AlunoSync> , pois esperamos que o servidor nos devolva todos os alunos que
ele atualizar. Como vamos mandar muitos pardmetros, vamos envia-los pelo @ody . Na arquitetura REST, nds usamos o
verbo HTTP PUT para atualizar dados, e considerando que estamos mandando muitos alunos, o endereco de

mapeamento serd @PUT("aluno/lista") .

//

@PUT("aluno/lista")
Call<AlunoSync> atualiza(@Body List<Aluno> alunos);

}
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Voltando a classe AlunoSincronizador , vamos pegar o retorno da chamada e depois, armazenaremos em uma nova
variavel que nomearemos como call . Agora basta executarmos o call.enqueue() passando por argumento a funcéo

de Callback, como ja fizemos diversas vezes.

/] ...

private void sincronizaAlunosInternos(){
AlunoDAO dao = new AlunoDAO(context);
final List<Aluno> alunos = dao.listaNaoSincronizados();
Call<AlunoSync> call = new RetrofitInicializador().getAlunoService().atualiza(alunos);

call.enqueue(new Callback<AlunoSync>() {
@Override
public void onResponse(Call<AlunoSync> call, Response<AlunoSync> response) {

@Override
public void onFailure(Call<AlunoSync> call, Throwable t) {

1)

//

O que deve acontecer no Callback? Estamos mandando informacGes para o servidor, que processard e em seguida, vai
nos devolver tudo aquilo que ele conseguiu atualizar. Mas, o que faremos com as informacdes atualizadas? Precisamos

marca-las como "sincronizadas".

Entdo dentro do método onResponse() , guardaremos o response.body() em uma varidvel chamada alunoSync . Com

isto, podemos invocar o dao.sincroniza(alunoSync) .

//

call.enqueue(new Callback<AlunoSync>() {
@Override
public void onResponse(Call<AlunoSync> call, Response<AlunoSync> response) {
AlunoSync alunoSync = response.body();
dao.sincroniza(alunoSync);

@Override
public void onFailure(Call<AlunoSync> call, Throwable t) {

s

/] ..

0 cédigo pode quebrar no dao.sincroniza(alunoSync) , justamente porque estamos usando uma implementacgio dentro

de uma interface, por isso, a declaracéo da varidvel dao precisa ser final . Lembre-se de fechar a conex&o com o
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dao.close() .

/] ...

private void sincronizaAlunosInternos(){
final AlunoDAO dao = new AlunoDAO(context);
final List<Aluno> alunos = dao.listaNaoSincronizados();
Call<AlunoSync> call = new RetrofitInicializador().getAlunoService().atualiza(alunos);

call.enqueue(new Callback<AlunoSync>() {
@Override
public void onResponse(Call<AlunoSync> call, Response<AlunoSync> response) {
AlunoSync alunoSync = response.body();
dao.sincroniza(alunoSync);
dao.close();

@Override
public void onFailure(Call<AlunoSync> call, Throwable t) {

s

/] ...

O que exatamente o método sincroniza() estd fazendo? Ao acessarmos o sincroniza() dentro da classe AlunoDAO,
perceberemos que ele percorre a lista de alunos verificando se existe e se ele esta desativado, assim por diante. Mas em

nenhum momento ele estd indicando que o dado esta sincronizado.

Todas as vezes que 0 sincroniza() tentar sincronizar os alunos que vieram do servidor, precisaremos settar o valor de

"sincronizado". Mas isso néo é funcdo do sincroniza() , entdo, criaremos um método na classe Aluno .

/...

public void sincroniza(List<Aluno> alunos) {
for (Aluno aluno :
alunos) {

aluno.sincroniza();

if (existe(aluno)) {
if(aluno.estaDesativado()){
deleta(aluno);
} else {
altera(aluno);
}
} else if (!aluno.estaDesativado()){
insere(aluno);
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/...

Na classe Aluno , 0 método sincroniza() ficara da seguinte maneira:

/...

public void sincroniza() {
this.sincronizado = 1;

/] ...

Conseguimos configurar tudo, porém, néo estamos utilizando o método. O que precisamos fazer é, no mesmo momento

em que tentarmos buscar os alunos ou fazer um swipe, enviaremos os alunos internos.

Na classe ListaAlunosActivity , dentro do método onCreate() , nds buscamos os alunos quando a tela é criada.

Podemos simultaneamente sincronizar os alunos internos.

/] ...

registerForContextMenu(listaAlunos);
sincronizador.buscaTodos();
sincronizador.sincronizaAlunosInternos();

/] ...

Mas ndo podemos deixar a chamada sincronizador.sincronizaAlunosInternos() apenas para a criacdo datela. Se o
usudrio nunca fechar a aplicagdo, o método ndo serda chamado novamente. N6s temos um mecanismo para atualizar as
informacdes sem a necessidade de fechar o aplicativo, o swipe. Desta forma, dentro do método onRefresh() , nds

colocaremos o sincronizador.sincronizaAlunosInternos() .

/...

swipe.setOnRefreshListener(new SwipeRefreshLeyout.OnRefreshListener(){
@Override
public void onRefresh(){
sincronizador.buscaTodos();
sincronizador.sincronizaAlunosInternos();

1)

/...

Vamos executar a aplicacdo para testar. O Android Studio executou normalmente, e se atualizarmos o servidor, vamos

notar que o aluno adicionado quando estdavamos offline foi exibido.

Tentaremos uma nova simulacao. Colocaremos o celular no modo avido e em seguida, vamos adicionar um novo
contato. Apds adiciona-lo, se analisarmos o Log no "Android Monitor", podemos notar que todos os alunos estédo

marcados como "sincronizados" e apenas o ultimo adicionado esta como "néo sincronizado".
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Sairemos do modo avido para estabelecer a conex?o, e ao fazermos um swipe, o novo aluno sera enviado para o

servidor.
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