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] 02
Pernas da pose

Transcricdo

Terminamos de fazer a mao esquerda do personagem. E bom se certificar de que tudo estd na ordem desejada. Nesse caso,

faltou passarmos o braco para trds do corpo do mascote. Com isso resolvido, temos:

Podemos passar para a camisa e para a tampa do squeeze.

Podemos copiar a valvula da pose anterior, para ndo precisar refazer.
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Passaremos ao rosto. O sorriso é composto por duas curvas acentuadas que podem ser feitas com a sobreposicéo de elipses.
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0 sorriso esta sendo formado pela intersecgdo das duas elipses. Usaremos 0 Pathfinder para manter s a interseccéo. Para

abri-lo pode-se clicar em Janela > Pathfinder , e selecionar o simbolo de interseccéo.

Pathfinder

forma

O sorriso ficara assim:

Precisa de alguns ajustes para ficar mais parecido com o do esboco.
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Podemos fazer os dentes e a lingua, usando a caneta. Ambos acompanham a curva do sorriso.

A

Para copiar o traco e a cor da boca da primeira pose, usaremos o conta-gotas.
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Podemos copiar também os olhos da primeira pose, e fazer os ajustes correspondentes porque essa pose € mais frontal.

= [

Agora usaremos a ferramenta balde de tinta em tempo real para preencher o corpo do mascote.
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Algumas partes ficaram ocultas, entfo é preciso reorganizar os elementos.

Desfazer Balde de tinta em tempo real

Perspectiva
Isolar grupo selecionado
Transformar
Organizar

Selecionar

Adicionar a biblioteca
Exportar... dar para tris

Trazer para a frente  {+88]
Avangar

Ir para camada atual
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Faltam os detalhes da camisa. Desenharemos com a caneta.

Usando o conta-gotas, copiaremos a espessura e a cor das linhas da primeira pose.
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As linhas estdo por cima de tudo, e precisaremos de uma mascara de recorte. Dessa vez a faremos um pouco diferente.

Comecaremos copiando a forma do corpo.

Conseguiremos usar o formato exato da camisa para fazer a mdascara de recorte. Para isso, selecionaremos Objeto >

Expandir , que abrira a seguinte janela.
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mento

v Tracado

Expandir gradiente para

Cancelar

Agora a forma da camisa ficou independente dos contornos.

N4

Podemos manter apenas a forma isolada da camisa e deletar o restante que copiamos. Agora temos a forma perfeita para

usar como mascara de recorte.
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Para fazer a mascara é sé selecionar tudo que é relativo a camisa (sem esquecer de tirar a forma de trés da selecdo), apertar o

botao direito do mouse e selecionar Criar mascara de recorte .

/N

Desfazer Mover

Refazer

Perspectiva >

Agrupar
Jungdo
Média...

Criar camiho composto

Criar guias

Transformar
Organizar

Selecionar

Adicionar a biblioteca
Exportar...

Yy

Ajustes finos na mascara podem ser necessarios, mas a forma geral da mascara ja foi obtida com bastante facilidade.

Nesse caso, serd necessario diminuir um pouco e centralizar a mascara, pois ela esta cobrindo parte do contorno, e

aumentar as linhas, pois elas estdo terminando antes do contorno da camisa.
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Podemos passar ao contorno das pernas. Ele podera ser feito com a caneta, com ajustes que o deixem arredondado.

I Y 77X\

Para os detalhes, usaremos o conta-gotas para garantir que o traco tenha a mesma espessura dos da primeira pose.

https://cursos.alura.com.br/coursel/illustrator-finalizacao-e-apresentacao-de-personagem/task/206 11 1112



28/09/2017 lllustrator: Aula 2 - Atividade 2 Pernas da pose | Alura - Cursos online de tecnologia

e

Os cadarcos serdo feitos com elipses.

e

Daremos um zoom para fazer ajustes que os deixem com um formato mais interessante.
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