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A nossa primeira tarefa nesta aula é mapear as classes do diagrama da nossa aplicagdo "Alura Filmes", para as tabelas do

banco de dados.

Abaixo temos nosso diagrama de classes:
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As entidades a serem relacionadas:

customer

@ customer_id INT PK
first_name VARCHAR(45) NOT NULL
last_name VARCHAR (45) NOT NULL
email VARCHAR(50)

active BIT NOT NULL
last_update DATETIME NOT NULL

Indexes

PRIMARY customer_id

¢ actor_id INT PK § actor_id INT PK — 0.1y .-
first_name VARCHAR(45) NOT NULL @ film_id INT FK
last_name VARCHAR (45) NOT NULL
last_update DATETIME NOT NULL  |— 1. ——— 0..1 — PRIMARY actor id+film id
PRIMARY actor_id
IDX_ACTOR_LAST_MNAME last_name
e — -~

staff_id INT PK

first_name VARCHAR(45) NOT NULL
last_name VARCHAR (45) NOT NULL
email VARCHAR(50)

active BIT NOT NULL

last_update DATETIME NOT NULL

Indexes

PRIMARY staff_id

Primeiramente selecionaremos a classe Ator ...
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Q film_id INT PK
title VARCHAR(255) NOT NULL
description TEXT
release_year VARCHAR(4)
language_id TINYINT NOT NULL FK

original_language_id TINYINT FK

rating VARCHAR(10)

last_update DATETIME NOT NULL
Indexes

PRIMARY film_id

0.1 0.1

e |

1." .

@ language_id INT PK
name VARCHAR (20) NOT NULL
last_update DATETIME NOTNULL

Indexes

PRIMARY language_id
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Ator

+id: int

+ PrimeiroNome : String
+ UlimoNome: String 0.’
+ ToString () : String

Para em seguida, mapeé-la a tabela actor .

@ actor_id INT PK
first_name VARCHAR(45) NOT NULL
last_name VARCHAR (45) NOT NULL
last_update DATETIME NOT NULL — 1.* -

PRIMARY actor_id
IDX_ACTOR_LAST_NAME last_name

Abriremos o Visual Studio para executar as proximas etapas. Como queremos integrar as informacdes ao Entity, precisamos
criar uma classe de contexto. Colocaremos a nossa classe dentro da pasta "Dados". Na area do "Gerenciador de Solugdes",

clicaremos com o botdo direito na pasta e selecionaremos "Adicionar > Classe".

Gerenciador de Solugbes v
CoO@B-| -5 CPE

Pesquisar em Gerenciador de Solugdes (Ct

fa] Solugdo 'AluraFilmes' (1 projeto)
4 Alura.Filmes.App

b S Properties

p =m Referéncias

4 Scripts
¥ App.config

¥) packages.config
b ©# Program.cs

A classe se chamard AluraFilmesContexto .
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Adicionar Novo Item - Alura Filmes.App
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Nome: | AluraFilmesContexto |

A classe contexto precisa relacionar trés informacdes: a primeira é o Entity. Isso sera feito por meio da heranca com a classe

DbContext .

namespace Alura.Filmes.App.Dados

{
public class AluraFilmesContexto : DbContext
{
}

}

A segunda informac&o é a conexdo com o banco de dados, ou seja, qual banco de dados o Entity ira se direcionar. Uma das
maneiras de realizar esse direcionamento é utilizando o método onConfiguring() . Adicionaremos, ainda, 0 optionsBuilder
para indicar que usaremos o SqlServer , que foi o provider instalado. Utilizamos a string de conexdo que usamos como

argumento do método SqlServer .

namespace Alura.Filmes.App.Dados

{
public class AluraFilmesContexto : DbContext
{
protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuild optionsBuilder)
{
optionsBuilder.UseSqlServer("Server=(localdb)mssqllocaldb;Database=AluraFilmes;Trusted ¢
}
}
}
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A terceira informacao é especificar quais propriedades devem ser gerenciadas pelo Entity. Faremos isso usando a

propriedade Dbset para classe Ator . Chamaremos a propriedade de Atores .

using Microsoft.EntityFrameworkCore;

namespace Alura.Filmes.App.Dados

{

public class AluraFilmesContexto

{

DbContext

public DbSet<Ator> ATORES { get; set;}

protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuild optionsBuilder)

{

optionsBuilder.UseSqlServer("Server=(localdb)mssqllocaldb;Database=AluraFilmes;Trusted ¢

A classe Ator ainda nfo existe. Iremos colocar todas as classes de negdcio na pasta "Negocio", localizada na darea

"Gerenciador de Solucdes". Clicaremos sob a pasta com o botdo direito e selecionamos "Adicionar > Classe". Criamos, entdo, a

classe Ator .

Adicionar Novo Item - Alura.Filmes.App
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Nome:

[Ator

Ao criar a classe Ator , devemos nos lembrar das propriedades do diagrama de classes:

Faremos elas, portanto.
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Id, PrimeiroNome e UltimoNome .
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Ator

+id: int
+ PrimeiroNome : String
+ UlimoNome: String 0."

+ ToString () : String

namespace Alura.Filmes.App.Negocio

{
public class Ator
{
public int Id {get; set;}
public string PrimeiroNome { get; set; }
public string UltimoNome { get; set; }
}
}

Importaremos a classe para o contexto. Com isso, ele ira conter as trés informacdes necessarias.

1 using Microsoft.EntityFrameworkCore;

2

3 -inamespace Alura.Filmes.App.Dados

4

5 - public class AluraFilmesContexto : DbContext

6 { g

ARl public DbSet<Ator> Ator‘es- { get; set; }

€ using Alura Filmes.App Negocio; €3 50246 O nome do tipo ou do namespace "Ator” nao poée ser

= Negocio.Ator encontrado (esta faltando uma diretiva using ou uma referéncia de Fr

. assembly?)
Gerar tipo 'Ator' » - . .
using Alura.Filmes.App.Negocio; ale

12 Renomear "MyProperty" para "Atores" using Microsoft.EntityFrameworkCore;
13 Substituir ‘Ateres’ com métodos o
14 . } | Visualizar alteragdes
15

Neste ponto, podemos realizar um teste basico para sabermos se os registros da tabela de atores pode ser acessado. O teste
serdum select em Program . Para realizar isso usando o Entity, criaremos uma instancia daquele contexto, no caso, sera

AluraFilmesContexto .

namespace Alura.Filmes.App

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
//select * from actor
using (var contexto = new AluraFilmesContexto())
{
}
}
}
}
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Faremos o foreach que ird percorrer a propriedade Atores . Quando a propriedade for percorrida, o Entity ird popula-la e

fard isso utilizando select . Depois das modificagoes, iremos iniciar a aplicacao.

namespace Alura.Filmes.App

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
//select * from actor
using (var contexto = new AluraFilmesContexto())
{
foreach (var ator in contexto.Atores)
{
System.Console.WriteLine();
}
}
}
}
}

Perceberemos que ocorrerd um erro *invalid object name "Atores"

B C\Windows\system32\cmd.exe

Atores € onome da propriedade que definimos para o Dbset da classe Ator . Mudaremos o nome da propriedade para

ConjuntoDeAtores e executaremos novamente o programa.

using Alura.Filmes.App.Negocio;
using Microsoft.EntityFrameworkCore;

namespace Alura.Filmes.App.Dados
{
public class AluraFilmesContexto : DbContext
{
public DbSet<Ator> ConjuntoDeAtores { get; set;}
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protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuild optionsBuilder)

{

optionsBuilder.UseSqlServer("Server=(localdb)mssqllocaldb;Database=AluraFilmes;Trusted ¢

Novamente o programa anunciard um erro. Perceberemos que nesse caso o erro foi Invalid object name
"ConjuntoDeAtores” . O Entity, para poder mapear o nome da tabela correspondente a classe Ator , estd se valendo do nome

da propriedade pbset da mesma classe. Essa é uma regra de execucdo implicita do Entity.

B Selecionar C:\Windows\system32\cmd.exe - [m] X

Renomearemos a propriedade para Atores .

using Alura.Filmes.App.Negocio;
using Microsoft.EntityFrameworkCore;

namespace Alura.Filmes.App.Dados

{
public class AluraFilmesContexto : DbContext
{
public DbSet<Ator> Atores { get; set;}
protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuild optionsBuilder)
{
optionsBuilder.UseSqlServer("Server=(localdb)mssqllocaldb;Database=AluraFilmes;Trusted ¢
}
}
}

Denominam-se "convengdes" as regras implicitas de execucéo do Entity. O software utiliza um sistema de convencgdes para

simplificar o trabalho do desenvolvedor, ou seja, ele ndo precisa mapear todas as classes e propriedades, basta que vocé siga
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