
28/04/2020 SAS parte 1: Aula 2 - Atividade 6 Marcando os jogos antigos | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/sas-manipulando-bases-de-dados/task/31221 1/1

 06
Marcando os jogos antigos

Na aula usamos o código abaixo para criar nossa variável lancamento , a variável que marca quais são

nossos jogos mais novos:

if data > 201606 
    then lancamento = 1; 
    else lancamento = 0;

Precisamos, agora, criar uma nova variável parecida com a nossa variável de lançamento, mas que marque

como "antigo" os jogos lançados antes de 2014. Qual dos condicionais abaixo criaria essa variável

corretamente?

Selecione uma alternativa

if data < 201401 
    then antigo = 1; 
    else antigo = 0;

if data < 2014 
    then antigo = 1; 
    else antigo = 0;

if data < 2014 
    then antigo;
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