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 06
Fixando os conhecimentos

Leia as a�rmações abaixo e escolha a alternativa correta.

1. Testes de UI devem ser criados em maior quantidade que testes de unidade.

2. O feijão com arroz do uso do Selenium WebDriver compreende descobrir a melhor estratégia de captura de

um elemento HTML que se deseja interagir e usar a classe By  para criar objetos do tipo IWebElement

através do método FindElement()

3. Mudanças no HTML são constantes e necessárias. A aplicação web deve evoluir à medida que clientes e

usuários aumentam seu entendimento sobre suas demandas. Por isso é necessário escrever código de teste

que minimize o impacto dessas mudanças e o padrão Page Object existe para cumprir esse objetivo.

4. Para implementar um objeto do tipo IWebDriver  precisamos instalar um pacote adequado ao navegador

que desejamos testar. Exemplo: FirefoxDriver.

5. A estratégia mais forte de localização de um elemento é através do nome de sua tag HTML através do

método estático TagName .

Selecione uma alternativa

A alternativa 4 está errada.

Todas as alternativas estão corretas!

Apenas a última alternativa está errada.
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