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O os
Faca o que eu fiz na aula

Sua vez!

Apds desenvolver o Pong utilizando o Scratch, vamos desenvolver este jogo utilizando o outra linguagem de programacéo:

Javascript .

Utilizando o editor web do P5, pinte o cendrio na cor preta e crie uma bolinha que se movimente e reconhega as bordas

da tela, usando a mesma légica de programacéo do Scratch.

https://cursos.alura.com.br/course/pong-javascript/task/56094
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