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O o6
Sobre a UNIT

Cddigo encontrado dentro do arquivo UNIT1.DFM :

unit unitl;

Interface

Uses Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;

Type TFPrincipal = class(TForm) Buttonl: TButton; procedure Button1Click(Sender: TObject); Private { Private

declarations } public { Public declarations } end;

var FPrincipal: TFPrincipal;

implementation

uses ULabel;

{$R *.dfm}

procedure TFPrincipal.Button1Click(Sender: TObject);

begin

instrucoes ;

end;

end.

** final do arquivo

Para que serve cada area:

¢ Declaracdo da unit : Defini¢do do nome da Unit; note que ele é igual ao nome dado a Unit no momento que a

mesma foi salva.

e Interface : A definicdo do formulario, assim como de outros componentes e tipos, podem ser vistos nessa secéo.
Aqui informamos os procedimento, funcdes, varidveis, constantes, entre outros, que serdo definidos junto aos

componentes e tipos. Ela ainda se divide nas seguintes cldusulas:

e Uses : Aqui sdo colocadas bibliotecas externas a Unit, mas que sdo necessarias para a compilagdo da mesma. O
Delphi incorpora automaticamente bibliotecas necessdrias para o uso dos componentes instalados nele, mas outras

devem ser implementadas pelo préprio programador.

e Type : Essa clausula é responsdvel por receber os objetos da Unit, incluindo-se a declaracéo da classe do

formulario. Os procedimentos, funcdes, variaveis e constantes do formuldrio podem ser declarados como:
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Private : Os campos de dados, métodos (procedimentos e funcdes de um objeto) e objetos declarados nessa area s

poderio ser acessados pela prépria Unit.

Public : Os campos de dados, métodos e objetos declarados nessa drea poderao ser acessados tanto pela prépria

Unit como por outras Units.

Var : Aqui devem ser declaradas as variaveis publicas da Unit, além dos objetos que serfo instanciados tal como o

formulario.

Implementation : O desenvolvimento das funcionalidades dos métodos declarados nos objetos devem ser feitos

entre nessa secao.
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