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A classe NegociacaoController

Transcricdo

Comecando deste ponto? Vocé pode fazer o download (https://github.com/alura-cursos/javascript-avancado-

i/archive/aula3.zip) completo do projeto até aqui e continuar seus estudos.

Nos ja temos a negociacao criada, agora, precisamos capturar as acoes do usudrio e interagir com o modelo por meio de
uma controller no modelo MVC. Nds criaremos instancias de negociacgéo. Primeiramente, precisamos criar o

controller .

Atualmente, no index.html , s6 temos a importagdo do arquivo Negociacao.js :

<script src="js/app/models/Negociacao.js"></script>

Lembrando que ndo temos mais a outra tag <script> usada nos testes. Caso vocé ainda a tenha, deve apaga-la.

Em seguida, criaremos a classe NegociacaoController.js . Usamos a convencao usada anteriormente de comegar o
nome da classe em caixa alta. Quando clicarmos no botéo "Incluir" do formulario, vamos submeté-lo e depois,
chamaremos uma agdo do controller para adicionar uma negociagdo na tabela. Por enquanto, focaremos na criacio

da Negociacao com base nas informacées dos formularios.

Usaremos o método adiciona() na classe NegociacaoController . O método recebera como parametro um event .

class NegociacaoController {

adiciona(event) {
event.preventDefault();
alert('Chamei a¢do no controller');

Chamamos o event.preventDefault() . Quando submetemos o formulario, se ndo cancelamos o comportamento padrio
do mesmo, ele sera recarregado. Com o event.preventDefault() ,a controller cancelard a submissdo do formuldario
para poder capturar os dados da negociacao e incluir na lista. Ainda ndo colocamos constructor , porque a negociacdo

ainda ndo tem nenhum atributo de classe.

Como faremos a liga¢do do método adiciona() com a submissio do formuldrio? Precisaremos fazer a importacéo do

NegociacaoController.js . Também teremos uma tag <script> com a qual iremos instanciar esta controller .

<script src="js/app/models/Negociacao.js"></script>
<script src="js/app/controllers/NegociacaoController.js"></script>
<script>

let negociacaoController = new NegociacaoController();
</script>
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Observe que fizemos declaragdo da variavel negociacaoController com o let , conforme convencionamos. Agora,

nossa controller jd estd acessivel na pagina inteira.

Em seguida, dentro da tag <form> , adicionaremos onsubmit para submeter o formuldrio. E na instancia de

negociacaoController , chamaremos o método adiciona(event) :

<body class="container">
<hl class="text-center">Negociac¢bes</hl>

<form class="form" onsubmit="negociacaoController.adiciona(event)">
<div class="form-group">
<label for="data">Data</label>
<input type="date" id="data" class="form-control" required autofocus/>
</div>

/1.

A estratégia utilizada aqui é um pouco diferente do que vem sendo feita, geralmente, a associacio entre tag e o evento é
feita no parte JS do projeto. Mas inspirado por framework como o Angular]S, por exemplo, que faz a associacéo de uma
acdo da controller utilizando um evento. Usaremos isso, para escrever menos c6digo na parte JavaScript. Como nossa

pagina é dependente de JS, podemos fazer isso facilmente.

Se atualizarmos a pagina e preenchermos o formulario com dados aleatérios, ap6s submetermos as informacgdes,

veremos a mensagem do alert.

&« = C |[ file//Users/favio/Desktop/aluraframe/client/index.htmi bl — ‘
Negociagoes
Data
11111111 Essa pégina diz: /
Chamei agéio no controlier P
Quantidade 3
2
Valor T ——

m
= ’
Importar Negociagbes

DATA QUANTIDADE VALOR VOLUME

Entfo, a acdo da controller foichamada. Mas o nosso objetivo néo é exibir a mensagem, nés queremos criar um

negociacao. Teremos que gerar o c6digo que instancia a negociacdo. Faremos isto mais adiante.
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