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O o6
O que aprendemos?

Chegamos ao final deste curso onde aprendemos diversos conceitos sobre o Design de Interface. Além disso nés

aprendemos:

e Como entender o briefing do cliente e como executar interfaces amigaveis;
¢ Design Patterns;

e Design Atémico;

o Wireframes

e Rabiscos;

¢ Fluxogramas;

e Grids;
No Figma aprendemos sobre diversos componentes da interface, entre eles:

e Menu no rodapé;
e Menu no topo;

e Cards;

e Botdes;

¢ Inputs;

e Tabs;

o Listas;

¢ Backdrops;

e Banners;

o Empty States;
Ao final, aprendemos sobre o refinamento da interface e a prototipacéo.

Espero que tenham gostado deste curso. Quaisquer duvidas me procurem no férum. Nos vemos nos préximos!

https://cursos.alura.com.br/course/figma-componentes-interface/task/66167
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