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Sobre a máquina de estados

Através das máquinas de estado, é possível acompanhar os estados mais importantes de um sistema.

Com base no que aprendeu até o momento sobre máquinas de estado, marque a alternativa correta.

Selecione uma alternativa

As máquinas de estados finitos são máquinas concretas, que capturam as partes essenciais de
algumas máquinas abstratas

As máquinas de estados finitos servem apenas para representar estados de jogos

As máquinas de estados finitos são máquinas abstratas, que capturam as partes essenciais de
algumas máquinas concretas

As máquinas de estados finitos não servem para representar estados de jogos, mas foi utilizada neste
jogo, para efeito de aprendizado
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