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Dé um respiro aos jogadores!

Verifique a necessidade do seu projeto de ter elementos agrupados, e cuidado para nfo exagerar nesses elementos e deixar
sua tela sempre poluida! Tente nfo encher a tela de elementos, sempre dando um respiro, um espago para o jogador andar

tranquilamente e respirar antes de enfrentar a préxima leva de obstdculos.
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