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Preparando o ambiente - Importando o projeto

Caso vocé tenha feito todos os cursos de fundamentos de Android e tenha o projeto completo, vocé pode continuar com

a proxima atividade.

Neste curso, usaremos o projeto que foi concluido no terceiro curso de fundamentos de Android

(https://cursos.alura.com.br/course/android-refinando-o-projeto). Caso vocé nédo tenha o projeto, vocé pode baixd-lo por
meio deste link (https://github.com/alura-cursos/android-room-parte-1/archive/projeto-inicial.zip).

Para abrir o projeto a partir do arquivo baixado, faga a extracdo do zip para um local onde costuma deixar seus projetos.

Entdo, na tela inicial do Android Studio, clique em Open an existing Android Studio project. Nesse instante vai abrir um

explorador de arquivos, encontre o projeto que foi extraido, entéo clique em OK.

Nesse instante, o Android Studio vai rodar algumas tasks do Gradle para configurar o projeto, entdo aguarde a finalizacao.

Depois que terminar, execute em um dispositivo e veja se o App funciona.

https://cursos.alura.com.br/course/android-room/task/49795
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