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Motivação para utilizar eventos

Sabemos o que é um evento e aprendemos o que é um evento de domínio.

Qual a motivação para termos eventos de domínio em nossa aplicação?

Selecione uma alternativa

Poder nos lembrar como é programar com JS onde há eventos do DOM.

Poder programar nossa aplicação para reagir a eventos de forma �exível.

Aplicar design patterns se torna muito mais fácil utilizando eventos de domínio.
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