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Maltiplos aleatérios

Selecione todas as op¢Oes abaixo que sdo uma instrucéo do Python capaz de gerar um nimero inteiro

aleatdrio entre @ e 100 (incluindo 100, ou seja [0,100]):

v (random.random() * 101);

Correto! A fungdo random.random() sempre nos retorna um numero entre 0.0 e algum valor menor 1.0,
multiplicando por 101 obteremos um nimero entre 0.0 e algum valor menor de 100.0. A funcéo int()
faz o trabalho de cortar as partes decimais deste niimero e obtemos o que queremos!

round(random.random() * 101);

v round(random.random() * 100);

Correto! A fungdo random.random() sempre nos retornar um nimero entre 0.0 e algum valor menor de
1.0, multiplicando por 100 obteremos um ndmero entre 0.0 e algum valor menor de 100.0. A funcdo
round() faz arredondamento deste numero e obtemos o que queremos!

v random.randrange(0,101)

Correto! A fungdo random.randrange() vairetornar um nimero inteiro do primeiro pardmetro passado
até o segundo. A diferenca é que o segundo pardmetro néo é inclusivo, ou seja , o nimero 101 nunca sera
sorteado, ela vai apenas até o 100.

random.randrange(1,100)

Apesar da func@o random.randrange() ja resolver bem os nossos problemas, é sempre bom conhecer diferentes modos

de resolvé-los. Isto nos torna desenvolvedores criativos e capazes de encarar qualquer c6digo que encontrarmos por ai!

https://cursos.alura.com.br/course/python-3-introducao-a-nova-versao-da-linguagem/task/22698

m


https://cursos.alura.com.br/course/python-3-introducao-a-nova-versao-da-linguagem/task/22698/next

