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Sobre o uso de fun¢des membros

Ao implementar os comportamentos para conta, criamos fun¢des membros que também sdo conhecidas

como métodos ou comportamentos.

Por qual motivo escolhemos essa abordagem?

Selecione uma alternativa

S6 é possivel reutilizar uma fungéo entre objetos distintos se for um método de classe.

As classes sdo as responsdveis por modificar seus atributos.

Atributos ou campos das classes s6 podem ser alteradas por métodos.

Para evitar que o c6digo seja replicado em outros pontos.

https://cursos.alura.com.br/course/kotlin-orientacao-objetos/task/70875
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