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Para saber mais: vtable

Neste video n6s entendemos o funcionamento da vtable. Essa imagem mostra

melhor o que acontece quando marcamos um método como virtual :

class Polygon virtual int Polygon::sides()
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vtable Polygon::sides() — } o
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width return 9;

int Tri an;l!: :sides()

class Triangle: public Polygon o 1
. return 3;
vtable Triangle::sides() — !
height Triangle::area() - :"l'ﬂiﬂsh::vtin
width I 7 return height * width / 2;

int Rectangle::sides()

class Rectangle: public Polygon

return 4;
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return haight * width;
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Essa forma, um membro extra é adicionado para o que conhecemos como vtable.

A partir da vtable contida no objeto o programa sabe qual método chamar.
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