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O polyframe

Assim como no maya, max, blender, cinema 4d, modo, entre outros softwares poliganais, n6s temos os
wireframes, onde temos linhas as quais formam nossos poligonos e todo esse conjunto, chamamos de
wireframe.

Dentro do ZBrush isso ndo é diferente, porém o chamamos de polyframe.

Alternamos constantemente entre a ativacdo do polyframe e sua desativacdo, pra ver como esta a resolucado de

poligonos no objeto.

Sabendo disso, qual o conjunto de teclas de atalho responsével por ativagdo e desativagdo do polyframe?

Selecione uma alternativa

Shift +F

Shift + A

Shift + P

https://cursos.alura.com.br/course/zbrush-esculpindo/task/35466
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