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Definindo uma pontuacao para o usuario

Transcricdo

Com os niveis definidos, vamos agora calcular uma pontuacfo. Ela funcionara da seguinte maneira, o usuario comeca o
jogo com 1000 pontos, e a cada rodada que ele no acerta o nimero secreto, ele perdera pontos. Quanto mais distante
for o chute, mais pontos o usudrio ira perder. Por exemplo, se o nimero secreto for 40, e o usuario chutar 20, ele ira

perder 20 pontos, que corresponde a distancia entre os valores.

Vamos comecar definindo a variavel com 1000 pontos:

pontos = 1000

Apds isso, o usudrio ird perder pontos caso ele erre o chute, logo temos que implementar isso dentro da condigdo else :

if (acertou):
print("Vocé acertou!")
break
else:
if (maior):
print("Vocé errou! O seu chute foi maior que o nimero secreto.")
elif (menor):
print("Vocé errou! O seu chute foi menor que o numero secreto.")

Vamos definir a variavel pontos_perdidos , que subtrai o chute do nimero secreto:

if (acertou):
print("Vocé acertou!")
break
else:
if (maior):
print("Vocé errou! O seu chute foi maior que o nimero secreto.")
elif (menor):
print("Vocé errou! O seu chute foi menor que o numero secreto.")
pontos_perdidos = numero_secreto - chute

Depois, vamos subtrair os pontos perdidos da pontuacado total:

if (acertou):
print("Vocé acertou!")
break
else:
if (maior):
print("Vocé errou! O seu chute foi maior que o nimero secreto.")
elif (menor):
print("Vocé errou! O seu chute foi menor que o numero secreto.")
pontos_perdidos = numero_secreto - chute
pontos = pontos - pontos_perdidos
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Isso funciona caso o usudrio chute um niimero menor que o numero secreto, mas e se for maior? Por exemplo, se o
numero secreto for 40 e o usudrio chutar 60, de acordo com o calculo do nosso cédigo os pontos perdidos serdo -20, e ao

subtrair esse valor da pontuacéo total, ela ird aumentar!

Entdo queremos fazer a subtracdo dos pontos perdidos, mas caso essa subtracdo tenha como resultado um nimero

negativo, queremos que "esquecer" esse sinal, queremos sempre o nimero absoluto.

E para extrair o numero absoluto, existe mais uma func¢éo built-in, a abs() :

if (acertou):
print("Vocé acertou!")
break
else:
if (maior):
print("Vocé errou! O seu chute foi maior que o nimero secreto.")
elif (menor):
print("Vocé errou! O seu chute foi menor que o numero secreto.")
pontos_perdidos = abs(numero_secreto - chute)
pontos = pontos - pontos_perdidos

Por fim, falta exibirmos a pontuacéo final ao usuario. Vamos alterar a mensagem de acerto do usudrio, acrescentando a

pontuacdo total. Faremos uso novamente da interpolacao de strings:

if (acertou):
print("Vocé acertou e fez {} pontos!".format(pontos))
break
else:
if (maior):
print("Vocé errou! O seu chute foi maior que o nimero secreto.")
elif (menor):
print("Vocé errou! O seu chute foi menor que o numero secreto.")
pontos_perdidos = abs(numero_secreto - chute)
pontos = pontos - pontos_perdidos

Com isso chegamos ao final do nosso jogo! No préximo capitulo veremos um pouco sobre linguagens compiladas e

interpretadas, entre outros assuntos. Até 14!
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