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O o6
O que aprendemos?

o Editamos o placar do jogo, alterando seu tamanho, criando uma caixa inspirada na exibi¢do do placar do Scratch

o Incluimos sons no jogo, para melhorar a ambientacdo da pessoa que vai jogar

Projeto final do curso

https://cursos.alura.com.br/course/pong-javascript/task/56117
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