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Anti-Aliasing (eliminando serrilhados)

Quando optamos pelo modo 'Mobile' ao criar o projeto, alguns efeitos de qualidade permanecem desligados
para melhorar a performance. Como fazer para eliminar os serrilhados (aliasing) que contornam os

objetos?

Selecione uma alternativa

Habilitando o Bloom no Project Settings > Render > Default Settings.

Habilitando o Temporal AA (Anti-Aliasing) no Project Settings > Render > Default Settings.

Habilitando o Motion Blur no Project Settings > Render > Default Settings.

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-fotografia-estudio-cinematics/task/28479
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