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Conclusão

Transcrição

Parabéns! Você concluiu o curso de Axure, em que:

conhecemos melhor a ferramenta e seus diversos recursos disponíveis;

desenvolvemos um protótipo do começo ao �m;

utilizamos as páginas do Sitemap, o �uxograma de representação dos caminhos percorridos pelos usuários;

criamos legendas para organizar as informações, bem como funções de�nidas;

trabalhamos com widgets nas telas do protótipo, utilizamos painéis dinâmicos para criar barras de rolagem e

múltiplos estados;

criamos interações por meio do painel "Widget Interactions", tanto para botões quanto para páginas inteiras;

�zemos uso de linhas guias, editamos propriedades de widgets e estilos para itens variados.

realizamos testes utilizando o modo "Preview" pelo browser;

realizamos testes em um smartphone, possibilitando uma prévia da sensação real experimentada pelo usuário ao

fazer uso da aplicação.


