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Mostrando capa do jogo

Transcricdo

A ideia agora é pensarmos em como mostrar a imagem enviada para o servidor na tela.

Na pédgina "Novo Jogo", o upload ainda nao foi feito. Portanto, seria interessante mostrarmos um preview ao usuario -

por exemplo, uma imagem padrdo indicando que ndo ha nenhuma imagem salva no servidor ainda.

Além disso, temos que colocar a opgdo de fazer upload de arquivos na pagina "Editar", ja que os jogos que salvamos

anteriormente ainda ndo possuem imagens associadas.

Comecarmeos pelo template novo.html , onde ja preparamos o botdo "Escoler arquivo":

<figure>
<figcaption>
<label>
<input type="file" name="arquivo" accept=".jpg">
</label>
</figcaption>
</figure>

Dessa forma, o <input> servirad de legenda para nossa imagem padrdo. Na estrutura <figure></figure> , colocaremos a

imagem que quereos exibir com <img src=""> .

A imagem usada nessa aula pode ser baixada aqui (https://caelum-online-public.s3.amazonaws.com/739-python-
flask2/03/capa_padrao.zip), e deve ser colocada na pasta "uploads".

Existe uma forma bem interessante de enviar um arquivo do servidor para o template por meio do Flask, que é
colocando-a em uma URL especifica. Assim, poderemos acessa-la via url_for() -a melhor forma de acessar um

caminho no diretério do nosso projeto.

Nesse caso, vamos definir uma rota para imagem passando o nome do arquivo:

{% extends "template.html" %}
{% block conteudo %}
<form action="{{ url_for('criar') }}" method="post" enctype="multipart/form-data">
<figure>
<img src="{{ url_for('imagem', filename='capa_padrao.jpg') }}">
<figcaption>
<label>
<input type="file" name="arquivo" accept=".jpg">
</label>
</figcaption>
</figure>

Agora precisamos criar a rota que nos provera esse acesso ao servidor. Ela precisa nos dar o caminho para uploads

com o parametro nome_arquivo , que serd passado para a funcdo imagem() .
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Em seguida, importaremos outra funcéo do Flask, chamada send_from_directory . Ela consegue mostrar um arquivo na

tela - no caso, um arquivo de um diretério especifico -, e recebe como pardmetros o diretério e o nome do arquivo:

@app.route('/uploads/<nome_arquivo>")
def imagem(nome_arquivo):
return send_from_directory('uploads', nome_arquivo)

Precisaremos fazer uma pequena alteracio na pagina novo.html , ja que néo estamos recebendo filename na rota de

imagem, mas sim nome_arquivo :

{% extends "template.html" %}
{% block conteudo %}
<form action="{{ url_for('criar') }}" method="post" enctype="multipart/form-data">
<figure>
<img src="{{ url_for('imagem', nome_arquivo='capa_padrao.jpg') }}">
<figcaption>
<label>
<input type="file" name="arquivo" accept=".jpg">
</label>
</figcaption>
</figure>

Salvando essas alteragdes, teremos uma imagem gigantesca sendo exibida na pagina de "Novo Jogo":

Movo jogo

Mas por enquanto vamos deixa-la como estd. Nessa tela, faz sentido mostrar a capa padrdo. Porém, na pagina "Editar",
temos que mostrar a imagem especifica do jogo que esta sendo editado, e podemos fazer isso por meio do id do jogo.
Iremos copiar o cédigo que fizemos para mostrar a imagem em novo.html , mas, ao invés de capa_padrao.jpg ,

passaremos uma variavel chamada capa_jogo .
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{% extends "template.html" %}
{% block conteudo %}
<form action="{{ url_for('atualizar') }}" method="post">
<figure>
<img src="{{ url_for('imagem', nome_arquivo=capa_jogo)}}">
<figcaption>
<label>
<input type="file" name="arquivo" accept=".jpg">
</label>
</figcaption>
</figure>

Agora vamos dar uma olhada no cddigo que criamos para a rota /editar :

@app.route('/editar/<int:id>")
def editar(id):
if ‘'usuario_logado' not in session or session['usuario_logado'] == None:
return redirect(url_for('login', proxima=url_for('editar')))
jogo = jogo_dao.busca_por_id(id)
return render_template('editar.html', titulo='Editando jogo', jogo=jogo)

Nele, estamos fazendo um render_template() passando editar.html , o titulo "Editando jogo"e jogo . Além desses

argumentos, passaremos tambéma variavel capa_jogo recebendo f'capa{id}.jpg" .

@app.route('/editar/<int:id>")
def editar(id):
if ‘'usuario_logado' not in session or session['usuario_logado'] == None:
return redirect(url_for('login', proxima=url for('editar')))
jogo = jogo_dao.busca_por_id(id)
return render_template('editar.html', titulo='Editando jogo', jogo=jogo,
capa_jogo = f'capa{id}.jpg")

Agora a tela "Editar" mostrard a imagem especifica do jogo que esta sendo editado:

https://cursos.alura.com.br/course/flask-upload-persistencia-javascript-jquery/task/32425 3/4



22/04/2020 Flask parte 2: Aula 3 - Atividade 6 Mostrando capa do jogo | Alura - Cursos online de tecnologia

Editando jogo
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Na préxima aula iremos aprimorar a usabilidade da nossa aplicagdo, a fim de resolver problemas como as dimensdes

das nossas imagens. Nos vemos 14!
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