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 09
Tables como objeto

Marque a opção que de�ne corretamente um objeto a partir da estrutura tables com as propriedades idade  e

nome , inclusive que exiba corretamente os valores das propriedades:

Selecione uma alternativa

aluno = { 
    ["idade"] = 23, 
    ["nome"] = "Barney",  
} 
 
print(aluno["nome"]) 
print(aluno["idade"])

A

aluno = { 
    ["idade"] = 23, 
    ["nome"] = "Barney",  
} 
 
print(aluno[nome]) 
print(aluno[idade])

B

aluno = { 
    "idade" = 23, 
    "nome" = "Barney",  
} 
 
print(aluno["nome"]) 
print(aluno["idade"])

C


