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Transcricao

Parabéns, vocé concluiu o curso Pintura Digital: Textura e Shading (https://cursos.alura.com.br/course/pintura-digital-

texture-shading)! Vamos relembrar o processo que estudamos no curso?

N6s recebemos o arquivo OUTLINES.psd , s6 com as linhas do desenho e sem nenhuma informacao de pintura.

Como guia, buscamos informagdes nas nossas referéncias, tanto o concept art do personagem quanto da pasta sobre

vikings no Pinterest.
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Comecamos a pintura aplicando uma cor base em cada elemento da figura.

Em seguida, aplicamos a cor local, que realmente representava a cor dos materiais, incluindo desgate, sujeiras, etc.
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Sobre essa camada, criamos as sombras projetadas pela luz principal (que imaginamos incidir do canto superior direito
da imagem), além das sombras criadas pelo préprio volume do personagem. Em seguida, colocamos a sombra da luz

ambiente, divida entre dreas maiores, com sombras mais sutis, e d&reas menores um pouco mais escuras.

Posteriormente, evidenciamos a luz sobre o personagem criando uma camada de brilho, sempre pensando nos

diferentes tipos de materiais e na reflexividade deles (um tecido mais opaco reflete menos que o metal, por exemplo).
Além disso, aplicamos uma luz azulada, advinda do reflexo do céu. Dessa forma, mesmo sem termos um cenario ao

redor, o personagem tem uma iluminacdo mais natural e realista.
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Por fim, demos um tratamento maior nas texturas, principalmente nos pelos da barba e da vestimenta do guerreiro, e

polimos as areas que haviamos negligenciado antes.

Muils 05_videoO1.psd @ 1.
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Agora temos o personagem pronto para ser enviado ao cliente e inserido no jogo. Lembre-se técnica utilizada aqui pode
ser aplicada em diversas situacdes, seja na publicidade, no mercado editorial, nos quadrinhos ou em qualquer outra

midia.

Esperamos que vocé tenha gostado do curso e que esse contetido seja muito til na sua vida profissional. Ndo se esqueca

de nos enviar seu feedback e até a préxima!
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