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Unity Editor Básico



É possível customizar os Inspectors na Unity, e criar novas janelas e editores. A Unity tem uma biblioteca 
feita exatamente para facilitar essa configuração.

Abaixo um exemplo simples do que é possível fazer no Inspector do script.
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Para customizarmos o Inspector de um script, precisamos criar um script Editor, que vai ser responsável 
por cuidar da nova pintura do Inspector.

Dessa maneira, se temos um script Car, precisamos ter um script CarEditor (que extenderá de um 
Editor). Também precisamos falar que o script CarEditor será o CustomInspector do nosso script Car.

Veja o exemplo abaixo:
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O script com Editor deverá sempre ficar dentro de 
uma pasta com o nome Editor:

Essa é a maneira que a Unity entende que este é um 
script de editor.



Dentro do CarEditor, a função mais importante que vamos utilizar é o OnInspectorGUI.

Essa função é a responsável por pintar o Inspector do script.
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Para acessarmos o script principal, neste caso, o Car, devemos fazer um cast utilizando o objeto target:
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Com isso, conseguimos ter acesso a todos os elementos disponíveis no script Car.



Uma vez que não estamos utilizando o OnInspectorGUI default, comentado no exemplo abaixo,
devemos pintar manualmente todos os itens que queremos que o inspector mostre.
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Podemos ainda utilizar componentes extras, como um InfoBox informativo, ou de erro. Dentro do 
inspector, podemos fazer contas e mostrar informações relevantes ao jogador:
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Uma funcionalidade muito útil é a possibilidade de criarmos botões para acessar funções do nosso script.
Podemos ainda alterar a cor de toda GUI, utilizando GUI.color.
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Documentação
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OnInspectorGUI
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Editor.OnInspectorGUI.html

EditorGUILayout (para utilizarmos dentro do OnInspectorGUI)
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/EditorGUILayout.html

https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Editor.OnInspectorGUI.html
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/EditorGUILayout.html

