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O o6
Keyframes?

No ramo do audiovisual, é muito comum ouvirmos falar em frames. Mas o que sdo exatamentes os frames?

Quando assistimos um video, temos a impresséo de que a imagem na tela estd se movendo. Porém, na verdade, nossos

olhos estdo sendo enganados. Por exemplo, observe este gato:

Essa GIF é composta de varias imagens estaticas do mesmo gato que séo passadas rapidamente e em sequéncia, o que

causa a ilusdo de movimento.

Um frame é uma imagem que serve como pedaco de um video. Uma camera qualquer grava varias imagens por
segundo - ou seja, varios pedacos de video. Quando fazemos uma filmagem ou uma animacéo, determinamos quantas

imagens por segundo iremos utilizar para dar a impressdo de movimento.

A GIF do gatinho, por exemplo, tem 11 frames, e cada um deles aparece na tela por uma determinada quantidade de

tempo. As pessoas tendem a usar pelo menos 12 frames por segundo para criar uma ilusdo de movimento mais fluida.

https://cursos.alura.com.br/course/after-effects-para-animacoes/task/12749 12



17/01/2020 After Effects I: Aula 1 - Atividade 6 Keyframes? | Alura - Cursos online de tecnologia

Segundo a Wikipedia (https://pt.wikipedia.org/wiki/Quadro-chave), um keyframe (ou "quadro-chave") é um desenho que

define os pontos de inicio e fim de qualquer transi¢do suave entre imagens. Ou seja, ele é a defini¢cdo dos pontos

principais de uma animacao.

Em um software de edi¢do, os keyframes servem para facilicitar as nossas vidas, ja que eles nos permitem definir um
estado inicial e um estado final do objeto segundo um parametro qualquer (opacidade, posi¢éo, cor, etc.), e o programa

preenche a transicao entre esses dois pontos.

Os *keyframes *eram utilizados mesmo quando ainda ndo existiam softwares de edi¢do. Os animadores definiam os
pontos chave de uma acdo, como na imagem do tigre abaixo, que mostrao tigre caminhando, pegando impulso para

pular e finalmente no alto:

Mais tarde, os animadores complementavam as posi¢cdes que fazem a transicdo entre esses pontos. Mesmo com o

advento do softwares, muita gente ainda trabalha com animacdes frame-a-frame dessa maneira.
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