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 07
Para saber mais: Correção de bug

COPIAR CÓDIGO

Ao desenvolver um aplicativo, acidentalmente, podemos deixar erros não

intencionais pelo caminho.

Conosco também não é diferente. Mas, ao longo do desenvolvimento e da

repetição de testes, podemos perceber esses erros e corrigi-los.

Na propriedade onStepCancel , criamos uma função anônima que tem a função

de decrementar o número de stepAtual  em model de Cliente , com o intuito de

voltar 1 step (passo) a cada vez que o botão voltar era pressionado. Porém, não

atribuímos o valor do novo step, após pressionar, para voltar ao estado da

aplicação.

O código estava assim:

onStepCancel: () { 
    cliente.stepAtual > 0 ? cliente.stepAtual -1 : 0; 
},

Para corrigir atualizamos o valor do stepAtual , em model de cliente:

COPIAR CÓDIGO

onStepCancel: () { 
    cliente.stepAtual = cliente.stepAtual > 0 ? cliente.stepAtual
},



23/02/2021 Flutter: Aula 6 - Atividade 7 Para saber mais: Correção de bug | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/flutter-criacao-validacao-formularios-aumentar-conversoes/task/87918 2/2

Não se cobre criar códigos perfeitos de primeira. Todos(as) erram, inclusive

quem já tem prática no assunto! ;)


