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 07
Desenhando no Figma

Transcrição

Agora que criamos a conta e sabemos como funciona o Figma, criaremos duas partes do menu, para o cliente ver como

funciona. Na tela do Figma, entraremos em Google Material Design.

Selecionaremos a tela "Desktop", pois o menu que criaremos é para um site desktop. Clicaremos no nome Desktop, a

tela �cará selecionada, agora copiaremos com "Ctrl + C". Com a tela copiada, voltaremos para a área de seleção de

projetos e selecionaremos a opção "New �le".

Após o carregamento do projeto, clicaremos na seta que �ca ao lado do título do projeto, em seguida, clicaremos na

opção "Rename".

Colocaremos o nome "Casa do Código - Versão 2", isso porque temos a versão 1 no Invision, que também armazenará a

versão 2. Após colocar o nome, usaremos o atalho "Ctrl + V" para colar a imagem que tínhamos copiado anteriormente.

Caso ela esteja muito grande, basta retirar o zoom.

A tela que copiamos possui duas linhas rosas, para removê-las, será necessário clicar no cadeado que aparece no menu

lateral esquerdo, especi�camente em "redlines".



01/05/2020 Revisão UX: Aula 6 - Atividade 7 Desenhando no Figma | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/ux-do-briefing-ao-prototipo/task/26350 2/3

Agora com a tela "Ctrl" pressionada, selecionaremos a linha e, depois, pressionaremos a tecla "delete". Também é

possível remover todas as linhas de uma vez, basta deletar a opção redlines do próprio menu.

Começaremos na tela com o menu fechado, a tela "menu1". Primeiramente, colocaremos o nome Menu 1 - Figma  na

tela clicando em Desktop em cima da barra de menu esquerdo.

Como vamos trabalhar em duas telas, clicaremos no nome que �ca acima do layout, com a tela selecionada, iremos

copiá-la e colá-la nesse mesmo projeto. Em seguida, reposicionaremos a tela ao lado da original. Não podemos esquecer

de alterar o nome da segunda tela para Menu 2 - Figma .

Removeremos todos os elementos da barra superior do layout. Para isso, removeremos do menu esquerdo a opção "app

bar".

Deletaremos também a opção "title bar".

Também removeremos toda a barra de aplicativos. Para remover de uma maneira mais rápida, deletaremos a opção

"navbar" do menu.

Executaremos o mesmo procedimento na tela Menu 2 - Figma , e teremos dois retângulos pretos.
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Agora temos duas telas limpas para trabalhar.


