25/09/2019 Data Binding no Android: Aula 4 - Atividade 6 Sobre o uso de objetos observaveis | Alura - Cursos online de tecnologia

i< 06
Sobre o uso de objetos observaveis

Vimos que para implementar o conceito de data binding, sincronismos de objetos via codigo fonte e layout,

precisamos considerar o uso de objetos observaveis. Qual o beneficio que temos ao considerar essa solucdo?

Selecione uma alternativa

Conseguimos vincular o modelo e layout com a técnica de dois caminhos (two-way).

Nio precisamos notificar manualmente as alteracdes tanto no layout como no cédigo fonte.

Podemos escrever expressdes com a expression language tanto no cédigo fonte como no layout.

Evitamos bugs ao implementar comportamentos que precisam extrair a informacéo do layout para o
codigo fonte.

https://cursos.alura.com.br/course/android-data-binding/task/60119
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