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Correcao dos objetos

Com as ultimas alteracGes ja conseguimos navegar pelo nosso mapa em todas as direcdes... sé que se a gente tentar criar
alguns objetos nas outras salas do mapa veremos que esses objetos ndo sao desenhados na posicdo correta. Isso acontece
porque a gente ndo esta considerando a posi¢do da cAmera na hora de desenhar os objetos. Vamos precisar fazer algo

parecido com o que a gente fez com o jogador pra corrigir esse detalhe:

o Altere a funciio desenhaObjetos para que a chamada a funcdo spr considere a posicdo da cimera no desenho. Aqui
vale a mesma dica que usamos para o jogador. Precisamos deslocar a posicdo de cada objeto na dire¢do contraria do

deslocamento da camera. Se for necessario, reveja a solucdo que usamos na fungéo desenhaJogador

e Pra conseguir testar, altere a funcdo inicializa e crie uma chave, uma porta e um inimigo em uma tela diferente da

tela inicial do seu jogo. Use o mouse no editor de mapas para pegar as coordenadas de um modo mais facil
Execute o seu jogo e vd até as salas onde vocé criou os novos objetos. Se eles estiverem nas posicdes corretas entdo deu tudo

certo e podemos seguir em frente! Caso contrdrio, confira os passos acima e se for necessario consulte a opinido do

instrutor.
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