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Finalizando o projeto

Transcricao

Chegamos ao ultimo video do curso, cujo objetivo final serd pegar a animacdo realizada para a base da pergunta fazendo
com que ela aconteca no Premiere. A partir daqui, comecaremos a dosar quando € necessario ou ndo usar o Dynamic

Link, porque em algumas situacdes ele nao serd a solucdo mais eficiente.

Sempre que temos esse tipo de trabalho com uma edicdo pré-estabelecida em que precisamos ilustrar aquilo que
editamos, levaremos em consideracdo o ponto em que o cliente viu o material - ou durante a revisao pessoal - e iremos

mudar o timing do corte realizado.

Imagine que fizemos o Dynamic Link, escolhemos os takes para uso, e o resultado da animacao esta préximo do final.
Feita a animac#o, se em algum momento concluirmos o Dynamic Link e percebermos que uma area precisa ser

estendida ou reduzida, precisaremos refazé-lo. Assim, prejudicamos a praticidade do recurso.

As vezes, quando trabalhamos com elementos animados e renderizados no After Effects, pode-se ter a necessidade de
fazer alteracoes no modo como ela se comportard na propria edi¢do. Entdo trabalharemos com o arquivo disponivel
separadamente. Também cabe citar situagdes em que fazemos um layout que se repetird em diversos pontos do video.

Porém, tais repeticOes terdo timings, aplicacoes ou posi¢des diferentes.

Neste caso, exportar o material se torna mais viavel. E muito importante que o editor - ou o motion designer - tenha a
sensibilidade de entender qual recurso melhor atendera esta situagdo. Realizamos a animac&o do Lower Third no After
Effects, importamos um grupo do Photoshop e, ao voltarmos a pré-composico do layout, podemos animar e deslocar

todo o elemento feito no grupo.

Determinamos que a pergunta devera ser exibida cerca de 13 segundos no Premiere, portanto usaremos esta duracao

na composigdo externa. A animac&o serd bem simples e, apds a fala do host, o elemento serd deslocado para baixo.

Iremos inserir um position neste momento definido da composicao.

Cercade 10 frames adiante, deslocaremos o elemento para baixo:
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Delimitaremos um intervalo de pré-visualizagdo menor na workspace, porque assim o movimento sera linear.
Queremos que no inicio do movimento ele tenha certa dificuldade de deslocamento, mas que no fim ganhe velocidade,

com um resultado que permita a continuidade de leitura mesmo quando comegar o movimento. Iremos manter o

primeiro keyframe, aplicando-se o "Easy Ease In", para termos bom controle.

9480, 8980
Edit Value...
Go To Keyframe Time
Convert Audio to Keyframes

Select Equal Keyframes d
Select Previous Keyframes Convert Expression to Keyframes

ing Easy Ease In

Toggle Hold Km‘l’ﬂ. Fa5y Cdot WU
Keyframe Interpolation... Exponential Scale

Caso vocé queira definir um pouco mais a estrutura, podemos usar o keyframe assistence. Vamos tensionar a linha de

velocidade, reduzindo-a no inicio.

O movimento sera lento no inicio, ganhando velocidade no fim. Como explicamos anteriormente, transformaremos
este material em video. Como o Dynamic Link vem do Photoshop para o After Effects, precisamos gerar o contetdo a

ser trabalhado. Aumentamos a work area, fazendo com que se ocupe o inicio da animacéo, do ponto @ até pouco além

dos 13 segundos.
Para gerarmos um video, iremos no menu superior e clicaremos em "Composition". Encontraremos dois métodos de

render: "Add to Adobe Media Encoder Queue" e "Add to Render Queue". Ambos fazem a mesma coisa, o que os
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diferencia é o responsavel pelo render. O mais popular e agil é o "Add to Render Queue', e ele abrirda uma nova aba na

timeline painel, em que faremos as configuragdes basicas para gerarmos o video.

No entanto, caso se queira levar em consideracdo o CODEC do video, ou ter uma variedade maior de formatos em
relagdo ao video, devemos selecionar a opcdo "Add to Adobe Media Encoder Queue". Neste caso, ele saira do projeto do

After Effects e fara a exportacdo no Adobe Media Encoder, um motor de render.

Trabalharemos com o Edit Render do préprio After Effects e seguiremos duas configuragdes basicas: no "Output
Module" trabalharemos gerando no video, considerando que queremos exportar as informagdes de cor, com "RGB +

Alpha". Ao selecionarmos Alpha, pode-se trabalhar com transparéncia também.

A area que é animada tera todo o corpo do video transparente.

No caso, teremos o host por tras, e uma interatividade entre o video e o elemento da animacZo. Esta possibilidade de

usar o "RGB + Alpha" s6 é possivel devido ao formato (Quicktime) e ao Codec (animation) utilizado.

Em outro curso iremos nos aprofundar sobre formatos mais utilizados e a l6gica para cada Codec disponivel.

https://cursos.alura.com.br/course/editando-videos-com-pacote-adobe/task/24336 3/6



02/05/2020 Premiere e o After effects: Aula 6 - Atividade 6 Finalizando o projeto | Alura - Cursos online de tecnologia

Utilizaremos o "Animation" que gera o Alpha, mas poderiamos configurar com "GoProCineForm", ou outros. No "Output

to" localizado no Edit Render, vamos determinar o local e salvaremos o arquivo com o nome pergunta_1 . J4 podemos

mandar todo esse contetido para o render.

Y

Receberemos uma confirmacao de que o processo foi finalizado. Se acessarmos a pasta veremos o que € o arquivo
relacionado: pergunta_1.mov . Em seguida, colocaremos este contetido no Premiere, no local em que o pré-definimos,

arrastando o arquivo para o gerenciador de projeto, e porteriormente na linha de tempo.

Agora é viavel trabalhar com o contetdo. Acessaremos o "Sequence" no menu superior e faremos um render somente

deste intervalo selecionando a opgéo "Render Effects In to Out".
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Apds a fala do host, o contetdo sai da tela facilmente. A partir do momento em que conhecemos nosso documento,
removemos as caréncias, inserimos o documento do Photoshop e do After Effects dentro do projeto, soluces artisticas
e técnicas se tornam mais simples. O objetivo deste curso é facilitar a compreensdo de que quando reconhecemos a

midia e fazemos um planejamento de tudo que sera inserido, o processo de execucéo serd mais facil.

Nosso foco foi a pergunta 1, e apds o primeiro corte do video inteiro (incluindo as demais perguntas), ele estara
montado com todos os pontos de ilustracdo seguindo toda a teoria trabalhada aqui. Seguindo o mesmo procedimento
dos cursos iniciais de edigdo, vocé selecionara o intervalo completo do contetido na linha do tempo, pelos comandos "I"
e llOll

O proximo passo serd acessar o menu "File" e selecionar a op¢do "Export > Media" para exportarmos a midia. Vale levar
em considerac@o que sempre que formos exportar o material, é importante saber o local em que ele sera veiculado,
verificando-se se o cliente subira o video no Youtube, exibird em uma palestra... Porque assim teremos uma nocao

sobre quais pré-defini¢Oes e configuragdes serdo usadas no render.

O video que editamos serd veiculado no Youtube, entdo poderiamos usar o préprio preset do Premiere, com o Codec

padrdo H 264 e oformato Youtube 1080dp HD .
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Vamos definir o nome do arquivo e a pasta em que ele sera salvo, seguindo os mesmo passos do After Effects.

Espero que vocé tenha gostado do curso, qualquer ddvida basta criar um tépico no férum
(https://cursos.alura.com.br/forum/curso-editando-videos-com-pacote-adobe/todos/). Serd um prazer te ajudar. Vocé

também pode me procurar, Marcos Cropalato, nas redes sociais. Um abraco e até o proximo curso!
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