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Entendendo Resistores

Transcricdo

No Fritzing, selecionamos apenas o valor que queremos a partir de uma lista de resistores. Porém, na vida real ndo funciona
dessa maneira. Precisamos ver o padréo internacional de marcagdo no proprio resistor. Esse padrdo é descrito na tabela

abaixo:

4-Band-Code
2%, 5%, 10% m 560k 0 +5%
[ ulin u LN U]

15T BAND | 2"° BAND | 3%° BAND | MULTIPLIER | TOLERANCE
Black 0 1] 0 10

Brown 1 1 1 100 + 1% (F)

ulin |
2370 £1%

[ LI

0.1%, 0.25%, 0.5%, 1%

5-Band-Code

Primeiro, é preciso analisar as duas ou trés marcacoes iniciais, nelas veremos quais sdo os nimeros correspondentes. Feito
isso, observe a 3° e 4° marcagdo para saber qual é o multiplicador correspondente. Depois disso estdo descritas apenas
marcacOes de erro, que ndo sdo tdo importantes para nds. Vamos ver um exemplo? Caso nossa fita tenha a seguinte

sequéncia:
marrom - preto - laranja - dourado

Vamos analisar esse resistor! A tltima fita, no caso, a dourada, serve apenas para os erros de 5% a 10%, mas no entraremos
nesse assunto agora. Logo, nos resta observar a fita marrom, que ao verificarmos na tabela contém o valor 1. Depois dela,

temos a fita preta, que tém valor 0. Portanto, descobrimos nosso nimero, que é: 10 .

Agora, pegamos esse valor 16 e multiplicamos ele por algum fator. No caso, a fita laranja, indica 1K ohm. Entdo, nossa

resisténcia serd o resultado da multiplicacdo de 10 1k cujo resultado é o total de *10K ohm. Observe a imagem:

e

Marrom Preto Laranja Ouro
(1. faixa) (2. faixa) (multiplicador) (tolerancia)

1 0 1KQ 5%

10 * 1KQ = 10KQ
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