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& o
Sobre o Dynamic Link

Transcricdo

Chegamos ao ponto do curso em que os dois softwares irfo conversar. Desde o inicio esclarecemos que trabalhariamos
com o processo de edicdo: com decupagem, trimming e conhecimento da midia. Conhecendo este contetido e as

caréncias de ilustracdo, agora, faremos Dynamic Link.

Veremos o quéo vantajoso é té-lo ao nosso lado no projeto. Para produzirmos um video ha poucos anos atras, todo tipo
de midia da timeline deveria ser produzida no After Effects ou em outro software. Posteriormente, o material deveria
passar por um processo de render, em que o video seria exportado deixando de ser a matéria prima e passando a ser o

material trabalhado.
A exportagdo cria dois problemas:

o Tempo: precisamos ter a producdo e o periodo de espera para o material se tornar um video;

o Consumo de espaco: quando maior o nimero de exportacdes e midias, consequentemente, maior sera o peso do

arquivo.

Estes fatores fazem com que os processos de producdo e pds-producdo sejam mais cansativos e lentos. O Dynamic Link
ira suprir esse problema, permitindo a edi¢@o e determinacéo dos takes, assim como o direcionamento do que sera

ilustrado no video. Feito isso, faremos um envio para o After Effects, responsavel por isso.

O Dynamic Link n#o é apenas um "luxo" ou recurso que vem do Premiere para o After Effects. Ele integra todo o
ecossistema do Adobe, realizando a comunicacao entre os programas. Por exemplo, na producao do nosso curso
teremos a edicéo - com a devida determinagdo de cenas -, as animacdes. Provavelmente também sentiremos a

necessidade de vincular outros softwares (como Photoshop e Illustrator) para facilitar o desenvolvimento dos videos.

Em determinados momentos, daremos preferéncia ao desenvolvimento de alguns elementos no Photoshop, pela

estrutura de criacdo oferecida, usando o After Effects somente para a animagéo e envio do arquivo gerado ao Premiere.

E perceptivel que, ao comecarmos a usar o Dynamic Link para a comunicacio dos softwares, teremos um ganho no
tempo, e o espago reservado a armazenamento terd consumo muito menor. No entanto, isto consequentemente gera

maior consumo de sua maquina.

Teremos dependéncia grande do processador, pois ele estara rodando duas aplicacdes ao mesmo tempo, e também de
Meméria RAM, ja que todo o processo de se fazer uma animagéo ou um tratamento de cor acontecera no cache. Para
lidar com estes fatores de maneira interessante, em algumas situagdes, o Dynamic Link sera usado apenas para

obtencdo de uma base de criacdo, o que ajuda bastante no trabalho.

Desta forma, é possivel escolher o take, ver como as cenas acontecerao e fazer o Dynamic Link. Assim, n&o
necessariamente a exportacdo final a ser entregue para o cliente nascera no Dynamic Link, o qual nos auxiliard na

criacdo e para ndo perdermos referéncias de posicionamento ou de padrées de enquadramento.

Trabalharemos bastante com o Dynamic Link, considerando que o assunto do curso ¢ a interagdo entre os dois
programas. Qualquer davida, vocé pode me procurar ou postar suas duvidas no férum. Além disso, podemos discutir

suas decisoes de edicdo no férum.
Até la!
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