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Transcricdo

[00:00] Refatoramos quem usava uma estrutura que era um array de duas posi¢cdes para passar a usar nossa estrutura,
que é um objeto agora. Podiamos ter varios objetos do tipo herdi. O calcula nova posigédo recebe um herdi e a direcao.
Ele usa a direcdo s6 uma vez e o herdi quatro vezes. Das seis instrucoes que existem no cddigo, quatro delas estdo
ligadas ao hero6i. Esse cddigo pertence ao herdi. Se tudo que ele faz é um monte de coisa com o herdi, ele pertence a um
heréi. Chamamos ele de invejoso. Ele é invejoso das funcionalidades do heréi. E a feature envy. Inveja de uma
funcionalidade, que é um code smell. Nds temos que evitar isso. NOs temos que jogar esse cara onde ele pertence. Essa

nossa funcéo pertence ao heroi.

[02:11] Para eu poder chamar a funciio método dentro de um objeto, preciso invocar, preciso de um heréi. E dentro dele
que vou fazer essas coisas. Sendo assim, esse c6digo, essa funcao ja estd sendo executada dentro de um herdi. Nesse

caso, chamamos esse cara de método, porque ele s6 pode ser executado dentro do meu hero6i.

[02:38] Se ele s6 pode ser executado dentro do heréi, ndo preciso receber o her6i como argumento. Sé o her6i é capaz de
calcular sua nova posicéo. Mas se a variavel her6i ndo existe mais, quem € esse cara que quero duplicar? Sou eu mesmo.
Se eu estou invocando esse método em um objeto, em um heréi determinado, quem é o heréi que quero duplicar? Eu
mesmo. Eu mesmo é self. Self.dup. Duplico eu mesmo, e agora tenho um novo heréi. Troco a linha, a coluna, e devolvo

esse novo herdi.

[03:35] Eu movi minha fungéo para dentro da classe heréi, tive um método com isso, néo preciso mais receber o herdi,
porque o herdi é o préprio cara. Se ele é o proprio cara, ao invés de receber como argumento, eu falo self, eu mesmo,
self.dup. Dupliquei o cara para a variavel herdi, que é nova. Continuo com as palavras herdéi, mas esta dentro da classe

heréi. Um herdi conhece como ele funciona. NZo o cara 14 de fora que ndo tem nada a ver com ele.

[04:27] Movemos o calcula nova posigdo para ca. Agora como faco para invocar essa fungdo? Dizemos para o herdi
calcular a nova posic¢do. Chama a funcéo, o método, calcula nova posicéo dentro do heréi especifico. Chamo a funcéo

ali dentro e passo a dire¢do como argumento.

[05:07] Nosso objeto herdi ndo sé tem mais atributos de linha e coluna, como tem comportamento, ele se comporta

como her6i, ele se move como herdi. Ele tem tanto atributos quanto comportamentos de her6i.

[05:27] Falta voltar ao herdi e falar que se eu invocar o método em mim mesmo, néo preciso falar o self. O self é
opcional. Posso falar duplica eu mesmo. Chamo o método dup no préprio heréi e duplicar o herdi. Agora referenciamos
esse her6i com uma variavel nova. Tenho um novo heroéi, cuja linha e coluna séo diferentes do herdi antigo, dupliquei,

troquei a linha e coluna e devolvi esse novo herdi. E ai continuo com meu trabalho.

[06:17] Nosso proximo passo € usar a nova posi¢cdo como herdi, e ndo mais como array simples.
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