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& o
Andlise das opcoes

Transcricdo

Criamos uma série de variantes do personagem, e nesta aula definiremos os elementos que funcionam e os que nao

funcionam para uso.

Na primeira variagdo, uma caracteristica interessante é a faixa na cabeca, que ao passo que reforca a ideia de batalhas

ja passadas, traz uma caracteristica de fragilidade e ao mesmo tempo de resisténcia.

A vestimenta também funciona,vdrias tiras de tecido e elementos meio soltos que condizem com a estética pds-

apocaliptica segundo as referéncias que utilizamos.

0 escudo néo esta interessante, os furtos que desenhamos fazem sentido para criar as tiras que prendem o objeto ao

brago do personagem, mas esteticamente ndo esta agradavel.

Em outra versdo desenhamos um 6culos, mas que nio funcionaram para o aspecto geral do personagem. Em

contraponto, as botas ficaram interessantes, assim como o lengo no pescoco.
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Em outra versdo colocamos o 6culos mais para cima da cabeca, o que ficou mais harmonioso. Ha também a varicdo na
arma, com alguns espetos na ponta. Ja o lengo no rosto nio ficou bom, pos esconde o formato da cabeca, que nos ajuda

a compreender o formato da cebola.

E importante fazermos vérias opgdes para depois conseguirmos escolher os melhores componentes de cada uma delas,

e entdo chegaremos a trés opcdes que sdo o estdgio de apresentacdo para o cliente.
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Com base nas escolhas que fizemos, criaremos trés versoes finais mais detalhadas com a unido dos elementos que

selecionamos.
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