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Consistência e padronização

No último vídeo foram vistas as cinco primeiras Heurísticas de Nielsen. Uma delas que é comentada durante o

vídeo é a consistência e padronização. Qual seu objetivo principal?

Selecione uma alternativa

Ajudar o usuário a digitar textos nas caixas de buscas.

Criar atalhos padrões para que ele se recupere de um erro.

Dar títulos coerentes em cada seção do sistema.

Deixar o usuário ciente de sua posição no sistema através da repetição de padrões.
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