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Configurando a visualizagao

Como vimos, a cimera é o objeto responsavel por desenhar os elementos do nosso jogo. Como queremos

mostrar dois jogadores, cada um tendo seu préprio espaco de jogo, precisamos duplicar o objeto camera.

Além de duplicar a camera, o que mais fizemos para ver os dois avides na tela?

Selecione uma alternativa

Assim que criamos uma cépia da cAmera, essa copia tem a mesma posigdo da cAmera original. Por isso,
precisamos mover ela de lugar para que cada cAmera foque em uma parte do jogo.

Precisamos avisar para a cada cAmera qual parte da tela ela deve usar para desenhar os elementos que
estdo no campo de visdo dela.

Para vermos os dois avides na tela, precisamos ter uma camera apontando para cada um deles e
precisamos configurar cada avido para que eles ignorem a existéncia da camera.
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