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O o7
O que aprendemos nessa aula

Nessa aula, apendemos:

e Aimportancia de separar a verificacdo de inputs da classe que controla os personagens;
e O quesdo e como usar UnityEvent ;

o Como evitar espera ativa (https./pt.wikipedia.org/wiki/Espera_ativa) utilizarndo courotines;

https://cursos.alura.com.br/course/unity-2d-criando-jogo-multiplayer/task/42043
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