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O 14
Login remoto

Vocé é o responsavel pela criacdo de um mecanismo de login remoto de uma aplicacdo Xamarin Forms da Alura Car.

Seguindo a especificacio, vocé decide montar a requisi¢do necessaria para fazer o login utilizando a extensdo Postman

do Google Chrome:

Builder “ (o senin B £ W

; No Environment
https://aluracar.herok

POST httpsi/faluracar.herokuapp.com/login Params Save

(1) Body @ Code

form-data '® wwww-form-urlencoded raw binary
emal joso@alura.com.br Bulk Edit
senha alural23
Body (10) Status: 2000K  Time: 730 ms

Pretty 150N =

1~ {

2 "usuario™: {

3 "id": 1,

4 "mome": "Jlodo da Silva",

5 "dataNascimento": "38/81/1598",

6 "telefone”: "1199887788",

7 "email™: "joao@alura.com.br”

8 ]

9 [}

Como a requisicdo funcionou no Postman, vocé decide criar a mesma requisi¢cdo em cédigo C# no projeto da aplicacio

Xamarin Forms.

Entdo vocé comeca a implementar a classe LoginService , responsavel pelo servico de login e autenticagdo do usuario:

public class LoginService

{
public async Task<HttpResponseMessage> FazerLogin(Login login)
{
using (var cliente = new HttpClient())
{
cliente.BaseAddress = new Uri("https://aluracar.herokuapp.com");
HttpContent camposFormulario = ???
return await cliente.PostAsync("/login", camposFormulario);
}
}
}

Porém, ainda falta preencher corretamente os campos para autenticacéo (email e senha) do usudrio. Complete o codigo

acima para que ele funcione corretamente, de acordo com a especificacio da AluraCar .
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