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O 02
Menu do Jogo

Agora que o nosso jogo estd bem definido, vamos comecar a tratar alguns detalhes finais. E estranho comecarmos o jogo ja

jogando né? Que tal a gente fazer um menu pro nosso jogo?

Entdo criar uma Cena diferente pro nosso menu? E interessante e legal também fazermos algumas coisas diferentes, mudar

a camera, e posicionar objetos de forma diferente.

Vocé pode fazer da forma que quiser, abaixo temos uma imagem de referéncia:

Zomble Apocalipse

Depois vamos criar alguns botdes para o nosso Menu. Vamos criar um botdo de Jogar utilizando um Canvas.
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Depois vamos duplica-lo para criar o botdo de Sair e colocar na posicao correta.

File Edit Assets GameObject Componenl Window Help
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