
17/10/2019 UX Research parte 2: Aula 5 - Atividade 5 Necessidades de protótipo | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/ux-research-analise-concorrentes/task/63303 1/1

 05
Necessidades de protótipo

Após todas as mudanças nos �uxos para criar um plano de estudos, pedimos para a equipe de design da

MusicDot criar um protótipo navegável para realizarmos alguns testes.

Quais itens são determinantes para que a partir de um �uxo, criarmos um protótipo ou tela �nal?

Selecione uma alternativa

Alguns dos itens que in�uenciam para criar um protótipo são os padrões de interação da aplicação e a
consistência de layout para que �que coerente com o restante. Usando sempre o cenário mobile como
base, pensando no Mobile First.

Alguns dos itens que in�uenciam para criar um protótipo são os padrões de interação da aplicação e a
consistência de layout para que �que coerente com o restante. Sempre respeitando o cenário de uso do
usuário �nal.

Um dos itens que in�uenciam para criar o protótipo é o cenário de uso do usuário �nal, sempre pensando
que usar o mobile �rst é mais interessante e mais prático.

Um item que in�uencia para criar um protótipo é a consistência de layout para que �que coerente com o
restante. Podemos usar o protótipo para testar novas interações para a MusicDot.
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