Design Systems - Teams

T About me

Designer at Microsoft

Ola!

Eu sou Joao Carvalho

Product Designer Vancouver, Canada

Sou apaixonado por Design Systems e Design. Sempre considero o impacto de cada
escolha de design no envolvimento e na experiencia do usuario; Atualmente sou product

designer na Microsoft.




Exemplos de Design Systems
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Material
Design 3

The latest version of Material Design includes
Components personalization and accessibility features that put
people at the center

Migrate to Material Design 3
Start using the latest features in your existing product

Migrate from Material Design 2 Build with MDC-Android

Check out this technical guide to migra ting app to Compon jroid support developers in building
Material De: tiful and fun

Start using Jetpack Compose

https://material.io/design

M Polaris Foundations  Components  Tokens Icons * Q search

Build. Contribute. Evolve.

Shape the merchant experience for Shopify’s core product, the admin.

Foundations Design

Foundations

Our design foundations offer fundamental design
elements and guidance for creating good

merchant experiences.

Content Patterns

https://polaris.shopify.com/

#2 Oque é um Design System?

== Microsoft Fluent Design System What's new Web Windows i0S macos Android Cross-platform

Fluent Design System

No need to start from scratch.

Fluent is an open-source, cross-platform design
system that gives designers and developers the
frameworks they need to create engaging
product experiences—accessibility,
internationalization, and performance included.

Go ahead, pick a platform to get started.

@ Web EH Windows 9] ios /s % Android

https://www.microsoft.com/design/fluent/

Carbon Design System

Migrate to

Carbon v11

Help

GitHub

Carbon Design System Carbon is IBM’s open source design system for
products and digital experiences. With the IBM
Design Language as its foundation, the system
consists of working code, design tools and
resources, human interface guidelines, and a
vibrant community of contributors.

https://carbondesignsystem.com/
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Products Resources Inspiration Pricing @mailchimp Sales: +1(800) 315-5939 @ Q Sign Up.

Crafting Mailchimp’s
new design

As our product has evolved to meet the changing needs of our
customers, our brand has also evolved. Mailchimp has a new brand
identity and design system.

Chat with bot

® Chat with us

https://mailchimp.com/en-ca/design/

break

https://airbnb.design/



Design Systems vs Style Guide vs Component Library

Uma biblioteca de padrdes (ou

“Design System Ilé_() é um projeto, é component library) é uma colecao

de componentes de interface de
. usuario (Ul) reutilizaveis que sio
um prOdUtO SerV]'ndO OUtrOS compartilhnados entre equipes e
)) utilizados para criar produtos
p]delltOS. Nathan Curtis

Um guia de estilo € uma documentacao que

contém a linguagem da marca de sua empresa,
sua biblioteca de componentes e explica como
esses componentes devem ser usados.

Component
Library

Um design system é a mais ampla dessas
ferramentas e justifica como uma equipe deve
criar produtos. Ele abrange a component library e
O guia de estilo e tambem inclui principios, regras
e diretrizes de design subjacentes para ajudar as
equipes a criar experiéncias coesas

#1 Oque é um Design System?
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Design Token

Design <> Desenvolvimento

Button rest
Design tokens facilitam a coesao e a uniformidade da interface de um
produto. Eles colaboram para o que chamamos de theming (dar um tema)).

Button hover

Podemos pensar sobre temas comos sendo variaveis interconectadas que
representam o visual e o sentimento da marca/empresa.

O melhor uso de temas e utilizar design tokens para cada elemento da UI. Button selected

Um token, nada mais é do que um codigo que possui um papel e um valor:

Tokens (O que ele é): Um cddigo identificador para cada papel, por exemplo: cor Thls IS a he adlng

Papel (a sua semantica): Um papel € a semantica utilizada para um token. ThlS 1S bOdy text

Valor (a sua variavel): Um valor é o valor daquele estado, por exemplo um hex code ou Escuro/
Medio/Claro

#2 Design Tokens



Design Systems - vale a pena?

E provdvel que vocé encontre resisténcia ao propor um
design system em sua empresa. Por que essa jonarda vale o
esforco?

As equipes nao escolhem ser iInconsistentes. Hoje, as empresas precisam resolver problemas de usuarios
cada vez mais complexos. A medida que as empresas crescem, é comum que as equipes se formem em areas
distintas. Essas equipes a partir de boas intencdes, desenvolvem seus proprios padrdes — o que leva a uma
visdo de projeto fragil.

#3 Os beneficios de um Design System
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Design Systems - vale a pena?

Design Systems pode assumir os problemas mais faceis e
repetitivos para que os designers possam resolver
problemas dificeis mais rapidamente

1. Construgdes mais rapidas, por meio de componentes
reutilizaveis e logica compartilhada

Component
Library

2. Produtos melhores, por meio de experiéncias de usuario mais
coesas e uma linguagem de design consistente

3. Melhor manutencao e escalabilidade, através da reducao do
design e da divida técnica

4. Foco mais forte para as equipes de produtos, por meio da resolucao de
problemas comuns para que as equipes possam se concentrar em resolver as
necessidades dos usuarios

N4

#3 Os beneficios de um Design System
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Design Principles e Purpose Statements

Encontrando o seu purpose statement

E muito importante que vocé alinhe sua equipe em torno da importancia de um design system. Vocé pode fazer isso comecando
pelo proposito.

Seu purpose statement descreve 0 que sua equipe esta tentando alcancar
com o design system. Ele responde a quatro perguntas:

1. Qual é o objetivo do nosso sistema de design?

2. Por que esse objetivo € importante? ° .
3. Como o design system nos ajudara?

4. Para quem é o sistema de design?

#5 Design Principles e Purpose Statment
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Design Principles e Purpose Statements

Ferramentas de colaboracao

Para encontrar o proposito, reuna os
principais stakeholders (interessados) para
responder a essas quatro perguntas
principais e, em seguida, discuta os
resultados em grupo.

Figdam

An online whiteboard
for teams to ideate and
brainstorm together.

—_—

onnects teams with a digital whiteboard and collaboration

Muitas vezes, embora haja concordancia de
gue um design system e importante, ha
discordancia sobre o objetivo ou por que &
importante.

. A https://www.figma.com/figjam/
Alinhar-se exatamente com o que voce

deseja realizar — e como estabelecer uma
metrica de sucesso — colocara o design Where teams

g - s . get work
system no caminho certo desde o Inicio.

https://miro.com/

#5 Design Principles e Purpose Statment
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Design Principles e Purpose Statements

Vocé ja participou de uma critica de
design e ouviu o feedback: “Mas isso
nao parece conosco?”

Design Principles (Principios de design)
Os principios de design sdo um conjunto ‘
de diretrizes que sua equipe pode seguir

0@

durante todo o processo de design para
criar experiéncias mais alinhadas.

Principios de design bem escritos criam

SninEIMmEne, GESISEMm & Temeek eis Design Principles do Google Material
decisOes e aumentam a qualidade dos

resultados de sua equipe.

Bons principios de design sao:
1. Especifico e opinativo
2. Nascem de dentro da sua equipe

3. Ferramentas de tomada de decisao

https://material.io/design/introduction#principles

#5 Design Principles e Purpose Statment
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Design Principles e Purpose Statements

Estabelecendo seus principios

1. Escolha uma equipe interdisciplinar
2. Reuna seus materiais
3. Estabeleca seus objetivos

4. Brainstorm os principios

5. Convergir as ideias

6. Classifique e vote

#5 Design Principles e Purpose Statment

G



