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O que aprendemos?

Nessa aula aprendemos:

o Como funciona o sistema de animacé6es da Unity
e O que é 0 Animator

e Como utilizar Blend trees

e A criar pardmetros para o animator

e Como configurar transicdes entre as animacoes

https://cursos.alura.com.br/course/unity-implementando-arte-no-jogo/task/49431
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